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JUEGO DE PRESENTACION

IDENTIFICACION CON UN ANIMAL

Destinatarios: Nifios, j6venes y adultos

Ol)jetivo: Todas estas actividades ayudarén al grupo a conocerse e
integrarse un poco mas.

Material: Dibujos o recortes de revistas con figuras de animales. Se
pegan en la pared para ambientar el lugar. Algunos letreros con
frases como éstas: Porfiado como mula’, Lento comotortugﬁa”, etc.
Desarrollo:

1- El animador invita al grupo a observar los cli]oujos y letreros y
comenta:

A veces asociamos a las personas con animales por su forma de actuar
o su aspecto fisico. Los animales pueclen ay udarnos a describir un poco
lo gue somos nosotros.

Hog gueremos gue cada uno piense en aquel animal con cuyas
caracteristicas se siente de algunamanera identificado.

2~ En un momento de silencio, cada uno piensa en el animal con el
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cual se identifica.

3.~ Se retinen en eqguipos si el rupo es muy numeyoso. Aqui cada uno
se presenta y luego da a conocer el animal con el cual se siente
identificado. Los demas aprovechan la ocasién para preguntar las
Yyazones oy las gue se sienten identificados con determinado animal.
4.~Juntos intentan identificar a personajes conocidos por todos con
algin animal. También pueden intentarlo con algunos grupos o
instituciones, incluso pueden hacerlo con el mismo grupo.

5.~ También pueclen realizar una peguena competencia entre los
eqguipos, elaborando la mayoy cantidad de mensajes donde utilicen
animales en lugar de palabras. En una reunién plenaria los equipos

presentan sus mensajes y los demds tienen que descifrarlos.

Evaluacién: Esto se puede hacer apoydndose en estas preguntas:
6Cémo se sintieron durante la dindmica? éQué fue lo que les resulté

maés sorprendente? 6Qué descubrieron de sus amigos? éQuépodrian

hacer para seguir integrénclose?
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