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BINGO

(JUEGO)

Nivel: nivel elemental

Nimero de participantes: todo el grupo

Referencia al curriculo / al manual: Al incicio del aprenclizaje, cuando
se introduce los niimeros

Ol)jetivos: Los A/ A conocen los niimeros
Material:

® untablero para cada A/A

Transcurso del juego/de la actividad lidica:

e Cada A/ A recibe un tablero. Tienen gue rellenarlo con 9
niumeros de 1 a 30.

° E.l/ la pro{esor/ a comienza a decir diferentes niimeros (tiene gue
apuntar los nimeros dichos) de 1 a 30 y los A/A tienen gue
tachar el niimero de su tablero cuando lo dice el profesor

® Quién ha tachado todos sus nimeros gana. Se le podria dar un

~

pequeng mio, como p.e. un chocolate
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Tareas posibles:

® numeros

Tablero

L I QK
L I QK
L I QK
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