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Quando fai piani per un anno, Semina grano.

Quando !:: z:ni per un decennio, pianta alberi.

Se fai piani per la vita, forma ed educa le pefsone
(Proverbio cinese)

gl adulta e i processi portano formazione dell’adulto sono uno dei punti nodali trat-
:'w & m WMem.mmeCWW|lmenlq
”ummmmmm ricerca sull'acquisizione della lingua da parte di discenti
in campo 4
'm“. m’a mm‘ i era considerata come il compimento dello svi-
. 'wh' mnﬁ: :::‘:d |:'rl‘:3 cui pit nulla si doveva e poleva imparare, ora,
W mmloe della speranza di vita e alle nuove occasioni_ﬁ_wmauve proposte,
m” v possibilita di mettersi in gioco riorientando le proprie capacita e oompele?ze. le
m::qh ed obiettivi, soprattutto in relazione a categorie metacognitive, ossia I'impa-

>

1. IL CONCETTO DI ADULTITA

i dunque, inire? Possiamo con certezza affermare che una
&'imfwm mhdmmr:e: pud esprimere il suo voto alle elezioni?
MW hanno tentato di definire I'eta adulta: ad esempio si cqns:iderano pr_ecis: ]"_nlti .
abiologici e psicosociologici prendendo in considerazione la compiutezza sul piano fisico,
, della personalita, dei sentimenti e professionale (Léon, 1974: 66), oppure si
ino gli aspetti , legall, sociali e psicologici (Knowles, 1973). In realta, come
Demetrio (1990: 27), difficilmente si pud fornire una definizione precisa ed umverlf'ale
Ito poiché il concetto di adulto & caratterizzato da instabilita temporalg e gt_aograflca.
nel tempa in base alle necessita della comunita umana che lo adotta al fine di contrad-
uersi dalle altre comunita.
oni temporali hanno perso oggigiomo la peculiarita del passato, percio trovare un la-
oppure affrontare una matemita o paternita non sono pitl passaggi caratteristici
', bensi si posso affrontare a eta molto pii avanzate,
che “non potra mai esistere una sola definizione di adulto, molto piii che di
odi anziano, perché storicamente i tentativi di definire o categorizzare
@ Non possono mai essere pure astrazioni”, quindi “non si dovrebbe
ma di molte, tante quante sono state le formulazioni che verbalmente
elaborato per rispondere al loro bisogno di darsi un'eta adulta”. Leta, |
‘espressione di un percorso personale ed é I'individuo che fissa i

=

— I 7

1.1. LANDRAGOGIA, LA SCIENZA DELLA FORMAZIONE DE

Fino al secolo scorso tutti gli studi inerenti I'educazione e I'insegnamento
nella pedagogia, letteraimente “I'arte e la scienza di insegnare ai bambini”,
a quaiche decennio fa la grande maggioranza degli studi erano rivolti ai b
e non agli adulti.

E invece importante notare, come rileva Knowles (1993: 45), che

“Considerando il fatto che la razza umana s'interessa da moltissimo
della formazione degli adulti, & curioso che i siano state, fino a
fa, cosi poche riflessioni, ricerche e pubblicazioni sull'app
adulti. |l discente adulto & stato indubbiamente una specie trascurata,
& particolarmente sorprendente se si pensa che l'insegnamento di tutti i g
maestri dell'antichita - Confucio e Lao Tse in Cina, Gesd: e i profeti ebrei
Bibbia, Aristotele, Socrate e Platone nell'antica Grecia, Cicerone e Q
nell'antica Roma- era rivolto agli adulti, non ai bambini. (...} Questi
consideravano I'apprendimento come un processo di ricerca attiva, non ¢
una ricezione passiva di contenuti trasmessi dall'esterno.”

Questi grandi maestri, oltretutto, insegnavano con tecniche assolutamente m
do dei casi dei cinesi, al dialogo socratico molto simile al problem solving,
che conducevano i partecipanti del gruppo ad esprimere e a supportare le
Il modello d'istruzione che sta alla base del nostro sistema scolastico
secolo in Europa, quando sono state istituite le prime scuole destinate
che erano votati al sacerdozio, non agli adulti; e si & mantenuto piii

dei secoli. ' o
Anche in ambito artistico per lungo tempo si & decisamente co
quelia di adulto, ed il bambino come individuo era ten
poiché si privilegiava I'utomo maturo; & sufficiente citare:
ne Le tre eta dell'uomo, dove compaiono soltanto un giov
ed un anziano per capire che la fanciullezza in quel
apprezzata.

Per distinguere la teoria dell'apprendimento dell'adulto da

no, si sta facendo strada anche un modello di apprendimento
nato “andragogia”, la quale parte dalla consapevolezza che
blemi le cui soluzioni sono molto diverse da quel Si

Knowles ci ricorda che il termine, derivato dal
coniato da un maestro elementare tedesco, Alexander
circa un secolo perché avversato e criticato da
fu ripreso poi nel 1921 dal sociologo E. F
e delle funzioni del docente che insegna ad

£0go" a quella di “andragogo”.

mente usato in psichiatria, psicologia
volta in un dizionario nel 198
ha determinato la necessita
in maniera omologa nei
tanza avvalersi della

e :



avvenga per tutta la vita e che e
g " A..

scorretio, giacché destinato a tutto il genere umano, &

2", mentre gli
“mhmowmmmauﬁnm

gic. le attuali ricerche di scienze dell'educazione, che
ricomenza [a tematica denominata come “educazione o formazione -

mmmumawmmmu
", “svilupparsi”, e per questo motivo pare particolarmente adat-
che P'adulto continua a crescere, non tanto fisicamente,

gM,.f'.
5 europeo degli ultimi decenni ha offerto agli adulti maggiori
i miglioramento in ambito lavorativo, di conseguenza una maggiore
Jll scelte formative ed il protrarsi del ciclo di studi oltre la




ad esempio 'au-
mﬁv l destinati

. . videocassette ( molty in voga ora sono quel
1 -*mmaummmmmuwmu\memmmj
e am,mmm.wmmm
3 ; funzionamento di un elettrodomestico o di un telefono
momento della vita quotidiana, infatti, siamo tenuti ad affrontare
Wmmwmmymﬂmmm@
N mrum.-',r to o I'insegnamento: dai manuali di istru-
m%ﬂ“w“wdwm' alie riunioni per imparare a smettere

di fumare.

P 3 '"mmmemn(MErm‘n—
dall'ndrdy

di
difficiimente utili a il metodo tradizionale esperienziale, per

wm di np:ug:ﬁz'puudm non & pil funzionale alla complessita della
‘s evoluzione, bensi necessita di interventi ben precisi e diversificati.

di cui generalmente si rivolge un adulto, eccetto in caso di anal-
o dove | bisogni sono ben diversi, riscontriamo ['area delle competenze di base, ad
Finformatica di base, |a lingua straniera, gli aspetti economici del propno lavoro,
one, il diritto e la legislazione del lavoro, area, dunque, In Cui Si acquisiscono
121 m come necessarie per garantire un futuro ed uno sviluppo nel mercato
pnale e nella societd. ; w 3
" competenze teenico-professionali, come ad esempio le conoscenze
mﬂiﬂ:‘mm- nonché le conoscenze funzionali e procedurali,
I'area delle competenze trasversali, come ad esempio le abilita di diagnosi, di comu-
, di decisione, di problem $olving, abilita che si attivano di fronte a una richiesta del-
lavorativo e che sono fondamentali per produrre un comportamento professionale
i un *sapere” in una prestazione lavorativa efficace. In tale prospettiva viene meno
pne @ la discriminazione tra educazione informale, non formale e formale, attribuendo
a una rilevanza formativa di gran valore.
concetti di formazione dell'adulto hanno fatto affiorare precise esigenze e ne-
dal problema, ad esempio, del riconoscimento delle esperienze per permettere una
di quanto appreso, all'esigenza di vedere garantito il diritto di una formazione
durata, nonché di integrare in modo efficace i bisogni delle singole persone
pnali delle imprese ed istituzioni. Emerge da tutto cid la necessita che in
sussistano dei riferimenti comuni per garantire la qualita dell'apprendimento
0 in relazione ad un mercato professionale molto flessibile e competitivo, ed in tal
 Europea si sta attivando da anni proponendo progetti e corsi di formazione che
e livelli di alta qualitd nonché un accesso permanente e ampio all'istruzione

parte dei discenti adulti, | diplomi, gli attestati e le qualifiche, d'altro can-
di riferimento importanti per i datori di lavoro e i lavoratori
ad una domanda sempre pil) insistente di riconoscimento

fe Learning sono dei concetti destinati a tutta la popola-
] que categoria sociale e a qualunque et e sesso,
mi anni dei progetti che si ponevano come obiettivo

apprendimento lungo il corso della vita, le

nhhﬂnﬂmmmﬂn‘:

\ sostenuto,
Socrafes, il quale ha come finalita il miglioramento

ad esempio, molti progeti a
trasparenza nei sistemi d'istruzione, rafforzandone nello stesso tempo |
nell'insegnamento scolastico, superiore & nell'istruzione permanente. Il
st suddivide in diversi progetti, tra i quali ritroviamo quelli destinati a

Il progetto Erasmus @ rivolto all'istruzione universitaria e ha come
re la dimensione europea dell'insegnamento superiore, I
tra universita, accrescere la mobilita degli studenti e dei docenti
trasparenza e il riconoscimento dei titoli di studio, creare una
per la cooperazione su temi o questioni di interesse comune @ la
innovative.

Il progetto Grundtwig & riservato unicamente all'educazione degli adulti
rafforzare la dimensione europea dell'istruzione permanente, svi
destinati a persone desiderose di acquisire nuove conoscenze e
europea offre dei finanziamenti per progetti volti a sviluppare sistemi o
vativi, migliorare l'istruzione dei discenti adulti, nonché la fo
nell'educazione degli adulti.
Il progetto Lingua si pone, come si pud intuire, 'obiettivo di
gnamento e dell'apprendimento delle lingue straniere lungo tutto I
richiamare I'attenzione sull'importanza di tale apprendimento

nuovi.
Infine Il progetto Minerva & destinato all'insegnamento a distanz
le tetnologie dell'informazione e della comunicazione in ambito
muovere I'applicazione di nuove tecnologie e metodologie ne
offre finanziamenti comunitari ad attivita volte ad incoraggiare |
dell'informazione e della comunicazione in campo educ
I'insegnamento a distanza, 4
Attivare sistemi di formazione basati sui bisogni dell'aj
talvolta labili e complementari tra le diverse aree e |i




# IN ETA ADULTA:

\mmos PRINCIPALI STUDI SCIENTIFICI
o IN AMBITO PEDAGOGICO, PSICOLOGICO
~ E GLOTTODIDATTICO

R formazione deif scults & tesa ac osservare [apprencimento (n eta
ﬂmmﬂmowwmmmnm
v‘&wﬂhm-hwm.-w,hm
1, 20 SO0 € le CONOSCENTE pregresse.
y 5 ehe 13 wd-rwwummmtmam
o, wamn,ammamm'mw
0 professionall @ 18 reaith in Cul & immersa, & Guindi cerca O colmare questo
professcs € come indndus sociale. Mentre il Bambino &
B0 BPOIENGETE, Sib per MO DIOIOEICI 348 PRICOIORC. Fadufto, invece,
formative in Moo selettivo e finahzzato 80 UNG COPO Den DIECKO,
& indinizzato verso cid che gh consente 01 reahzzare |l propra ruolo sociale
1994).
o sviluppo defla persona & sempre un prOCEss MUIANTENIONale & Dlundire-
comporta sempre un'evoluzione del Su0 PENSEr0, delle Sue emaZion:,
& sociahitd, il formatore dourd lener presente Guelle Che 50N0 le pecubanta
| da parte del discente adulto.
finora condottl hanno cercato di cogliere | tratt) distintri der processl i apprendimen.
dullo, ma ¢k costituisce s0lo |l punto O partenza per le fulure rcerche che intendano
U una proposta formativa efficace ed adeguata a tale tipo d uteriza Gl adult, infatt,
delle specificith che si discostanc da quelle dei bambini: in particolare & necessario
ehe il discents maturo ha gié un bagagiio i vissuto alle spalle & un tipo i forma-
molto personale che si discosta da quelle i aitn adulti, e che l'espenenza che
sarh sicuramente inferione all'espenenza ga acquisita.
tali presupposti, & evidents che | percorsi intrapres: dai partecipanti ad un corso
allo stesso oblettivo didattico saranno diversificati e moitephics: sara compito del

2 1 CARATTERISTICHE SPECIFICHE DELLAPPRENDIMENTO
DELUADULTO e

iy,

G a0uit presentano des tratti carattenstici ricomenti che si '
mento destinato & bambmni, e © a prescindere dalla loro provenienza
e formanone ndiake.

0 sintes: Krowles (1984) distingue e caratteristiche dellapprendimento d

* W concetto di sé- 'adulto ha una personalitd formata e desidera es:
delie proprie decision! e autogestirsi. Per la propria formazione
de di essere trattato da responsabile ke O
percorso didattico, nel caso contrario !
parte del docente: pud arrivare a
‘hmm:fmtm*mmm-* |
sonalmente. ma anche spinto dal desiderio di -
mighorare la propria qualitd di vita. Lindividuo maturo ha degli
deftati spesso dalla necessita e urgenza di utilizzare la formazione;
" gm0 o conoscenza: el prima di sccosters ad un
vantagg) che polrd trare da questo processo poiché:
notevole impegno (Tough, 1979);




rnano |'agire umano:
i i Ci:sgr:.uv:zmm didattiche tradizionali: questa
a. il dovere, che regna sovrﬁl":}":‘yme perché inserisce un filtro affettivo
motivazione non porta & :3 medio termine le informazioni apprese:
che fa restare nella memacf;m esse passono essere ancora reperibili ma
durante i test -“iompm ’"G Si produce quindi apprendimento e non
dopo una stagione Vengono perse

1.2)
B o { del cervelio, quelio razio-
Gisogna é ta all'emisfero sinistro , 3
B mﬁ'ﬂ eoo’nsae wﬁnﬁﬁme che funziona, ma presenta due |Jﬂ'l.lt.1_
necessari he'jl bisogno sia percepito: cio é facile per il bisogno di im-
i I' n;;:e di Das.eglo & assai meno per lo studio del francese, della
parare ['i 2

¥ le...
[ tura, dell’algebra forma »
ﬁf:::na fino a quando lo studente decide che ha soddisfatto il suo biso

g = punto che si colloca di solito ben al di sotto del livello soglia
acere 1 ‘emisfero destro, ma che pud
il pra ivazione essenzialmente legata all'emisl I F
5 g;:wo!ge;m:ie I'emisfero sinistro divenendo in tal modo potentissima®,

" spinto da una qualsiasi delle tre motivazioni: un
it 'c:: Jrﬁ;%ﬁmarﬁenm di microlingua (Begotti, 2003) organizzato
jmpi@mp_ud acco.ﬂars:ja' dovere, ma un immigrato che cerca lavoro in Italia, invece, sicuramen-
i i i‘wm spmﬁtare un covrsa di italiano per bisogno, e cerchera di far studiare i figli per
e ;{?w io-economico e culturale (Caon, 2005: 32) che consenta a lui ed alla sua

o . re :o:uroreaiizzarsi. Non dimentichiamo, tuttavia, che esistono anche adulti .ChE
ﬁmmpgha > w:gie:g:fudj motivati dal piacere, ad esempio le molte persone che arrivano in Italia e im-
:amm i'l;fi’ano perché appassionati di-lirica, oppure di sturla dell'arte 0 perlché desidgranp leggere
testi di letteratura italiana nella lingua originaria (Begotti, 2004). Questo tipo di motivazione cer-
tamente & quella condivisa dal minor numero di adulti in l‘orrnl*lazrc:net ma senza dubprn éla s_p!nta
pid patente, quella che conduce a risultati migliori e, in definitiva, I'unica vera motivazione positiva,
Infatti, la quantita di adulti e anziani che ritornano ad gpprendere in cgnte;t{ formali 0 meno é
oramai in continuo aumento, basti pensare al fiorire di corsi derrg Universita Popolari in tutta
Italia o nei CTP (Centri Territoriali Permanenti) delle scuole statali.
Gli elementi elencati finora costituiscono sicuramente dei punti d_:‘ fqrza del Qisceqte_ z{du!t{}
per la sua formazione continua, ma possono costituire anche un ‘hrpne g motlvq di difflcolt;
o impedimento qualora non ci fosse corrispondenza tra le caratteristiche del destinatario e gli
obiettivi del momento di formazione o la metodologia adottata.

2.2, FATTORI CHE INFLUISCONO SULLAPPRENDIMENTO
DELLADULTO

lito molto spesso offre resistenze a nuove possibilita di apprendimento per motivi psicolo-

un lato senza dubbio per non rinnegare I'esperienza passata, dall'altro per non porsi in
one come persona ormai realizata (Cunti, 1997). i
che si Possono individuare come determinanti, sia in senso positivo che negativo,
dimento dell'individuo adulto Possiamo annoverare |'esperienza del suo vissuto in
stili cognitivi e il metodo di apprendimento sperimentato, le strategie messe in
e la cultura d'origine, 2

e

VINSEGNAMENTO DELLITALIANG AD ADULT! STRANIERI |

2.2.1. IL VALORE DELLUESPERIENZA PREGRESSA

Cio che caratterizza I'adulto rispetto al bambino & in primo luoge che I'adulto ha gia sperimen-
tato generalmente in passato un modello di apprendimento ed & comprensibile che su questo
si concentri: secondo gli studi sulla dissonanza cognitiva (Festinger, 1973), infatti, gli adulti
comunemente acquisiscono nuove conoscenze attraverso processi cognitivi che utilizzano da
tempo e di cui hanno abitudine. Spesso, perd, la persona matura razionalmente rifiuta i sistem

risarsa determinante e assoluta, e quindi il suo interesse & rivolto ad una forma di apprendi-
mento centrato sulla vita reale.

In un gruppo di adulti sara presente una gamma piu vasta di ditferenze individuali rispetto ad
uno di bambini o adolescenti, e di conseguenza & chiaro che la metodologia pii efficace con
destinatari adulti sara basata sull'analisi dei contenuti esperienziali.

2.2.2. LO STILE COGNITIVO, LE ATTITUDINI E LE STRATEGIE ATTUATE

Determinante per la formazione & anche o stile cognitivo che ciascuno di noi possiede, ossia
I'modo in cui ciascuna persona percepisce, elabora e organizza gli stimoli che le pervengono

per imparare, ma sicuramente & una modalita che adotta in modo prevalente, che perdura nel
tempo e che si riscontra in diversi settori della formazione {Cornoldi, 1995),
In psicologia esistono innumerevoli studi sulle differenze degli individui, ma quelli su cui vo-
gliamo soffermarci in questa sede sono relativi ai diversi stili cognitivi di elaborazione delle.
informazioni e alle strategie messe in atto. E' universalmente conosciuta, infatti, a teoria delle
“intelligenze multiple” di H. Gardner che afferma che ognuno di noi possiede una pluralita di
intelligenze, ed esattamente quella linguistica, musicale, logico-matematica, spaziale, cineste-
sica-corporea, interpersonale, intrapersonale, naturalistica ed esistenziale, W
Pertanto, ogni studente presenta delle specifiche attitudini e abilita di cui & fondamentale tener
conto in‘ambito educativo: ognuno pud avere un'intelligenza pili sviluppata e preferita, ma cia-
scuno di noi ha la capacita di usarle tutte indifferentemente, alternando gradi di preferenza.
Ogni studente possiede dei canali sensoriali preferiti per elaborare e organizzare le inf
ni, ad esempio ¢'& lo studente che preferisce ascoltare e impara preferibilmente
ripetendo le nozioni a voce alta, quello che predilige |'aspetto visivo e quindi imm
guardando e osservando, infine quello cinestetico che ama drammatizzare e utilizzare tecni
didattiche che prevedono il movimento. ke !
Impartante é rilevare che ognuno di noi pud sviluppare un adeguato livello di
considerando che le intelligenze interagiscono tra loro. In didattica, di con
te dovra proporre attivita v riate, che prendano in considerazione
d'intelligenza (Hefferman, 1@9'5') e di canali sensoriali preferiti, in
iscente nella sua diversita, g
Anche il ruolo delle strategie applicate dagli studenti & f
sue peculiarita di intelligenze, stili cognitivi e di apprendim
delle proprie strategie che lo conducano al successo nel pro
degli elemenwe condizionano la messa in uso e |'




lle peculiarita individuali,

variabilita. Sussistono, infatti, del :

dalia stessa “ra"‘:’"s;'c:‘eos;:séi;é:r:ﬁuenza,? in mado determinante I'utilizzo delle strategie
esto

di compito e di con

i discente: . ‘ i
da parte del bilita dell'apprendente determina I3 ricezione, I'accettazione e I'applicazione
* [z variabi

in base alle preferenze individuali;
Zi
/s i ella strategia in base al tipo
* ja yariabilita del compito determina efficacia o meno dell,

di altivita da svolgere;
o /3 variabilita del contesto in cui si utilizza la strategia, in particolare il legame in atto
r:q :;scmiy'apprend:menra e discente/docente (Mariani, 1996).

I cognitivi entrano in campo anche fatto-
ol e ey ;gr;r:g;ﬁr:e&r; SE;ZI? f;;;ﬁ:‘-‘ nsocnfa?fe[‘hw che influiscono in ogni caso
f del_:a Dws?f,:::;: esistong mﬁrwdur introversi e riflessivi, che difficilmente si espongono in
éiz;eap:f;';nm canto ci sono quelli estroversi che si mettono in gioco spontaneamente &
fiescona a trascinare | compagn
In un corso di lingua, ad esempio, I'individuo che é generalmente di carattere ar_Iahtlco 2 sistema-
tico favorira ['accuratezza, ('aspetto formale della comunicazione e preferira utnlrz_z,_are materla!_r di
contenuto astratto, menfre, al contrario, I'individuo comunemente srn;e_!lcu e lnl!qr[wu s§eghera di
lavorare sulla fiuency e sul contenuto preferendo materiali con obiettivi operativi e sociali,
Le numerose strategie che ogni apprendente put mettere in atto si possono schematizzare in
strategie di acquisizione, di lettura e di memoria .
Nel primo gruppo rientrano | metodi per organizzare lo studio, per prendere appunti e riassu-
mere, nel secondo gruppo compaiono le strategie di lettura skimmimg e Sr:anrnng, la creazione
di mappe concettuali per riglaborare i contenuti appresi, nella terza, infine, ngmwama le imma-
gini mentali, glf schemi, le note personali e tutte le mnemotecniche (Mariani, Pozzo, 2002).
Nel caso di adulti, é necessario ricordare che presentano una conoscenza pregressa, quindi
hanne gia utilizzato uno stile di apprendimento ben preciso e hanno subito, nel bene o nel
male, uno stile di insegnamento.
Questo sta a significare che I'adulto possiede delle strategie di apprendimento che ha affinato
nel tempo, ad esempio la tolleranza per 'ambiguita, quando accetta una comprensione globale
10N si preoccupa se non conosce tutte Je parole che spesso inferisce dal contesto, la capacita
di non lasciarsi distrarre da stimoli poco rilevanti o di prevedere e di evincere informazioni dal
contesto, ma soprattutto la tendenza ad apprendere dai propri errori, e a non farsi scoraggiare
dagli stess! (Mazzotta, 1996),

2.2.3. 'INFLUENZA DELLA CULTURA D'ORIGINE

Ladulto, come accennato, ha anche subito un'influenza dal contesto culturale e dallo stile
dinsegnamento del suo vissuto: soprattutto nel campo delle lingue straniere, gli studenti che
hanno appreso con un metodo specifico e rigido difficilmente accetteranno, inconsciamente 0
o, di cambiarlo. Quanti dj noi, ad esempio, al momento di cimentarsi con una nuova lingua
siraniera non si S0no ritrovati ad utilizzare o ricercare attivita strutturate e un

|
@’
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Sovente, infatti, il formatore propone le proprie strategie d'insegnamento senza distinguerle
da quelle di apprendimento dei discenti, propone attivita e strategie che sono sperimentate

e gradite all'insegnante, non tanto allo studente, con la conseguenza che quest'ultimo si pud
sentire intrappolato su un sistema che non riconosce valido per se stesso, E' esemplificativa,
ad esempio, la tipologia d'apprendimento degli studenti orientali. Generalmente nel sistema
scolastico orientale uno studente abbina il termine “apprendere” con “memorizzare” eg_uash
semplicemente perché le lingue orientali presentano migliaia di forme diverse di ideogrammi
che vanno memorizzati nel corso degli anni.

Insegnare una lingua straniera ad uno studente orientale utilizzando una metodologia di tipo
induttivo, in particolare durante il primo approccio alla nuova lingua, significa porlo in seria
difficolta e spesso rendere inefficace l'insegnamento, poiché egli generaimente non & ahim
a fare ipotesi e confrontarsi coi compagni per ricercare le regole della lingua, bensi richiede
tabelle da memorizzare, frasi da copiare e ricordare. Un apprendente orientale difficilmente
interverra in classe e porra domande al docente poiché nella sua cultura & prestata molta
attenzione alla persona anziana e alla gerarchia (Balboni, 1999); il docente, poiché general-
mente pit anziano dei suoi allieyi e considerato di ruolo superiore, & rispettato e non si pud
mettere in dubbio quanto insegnato facendo domande. Al contrario, studenti ispanofoni o
sudamericani mostrano di non temere | confronto con i colleghi, ma di apprezzare molto una
metodologia dinamica, centrata sulla collaborazione tra partecipanti e con attivita che siano
operative.

Nel caso d'insegnamento della lingua straniera, determinante per la formazione puo risultare

anche la distanza tra la lingua materna e |a lingua straniera o seconda (Caon, 2005: 33): pit

la distanza sara accentuata, pil sara maggiore lo sforzo cognitivo e quindi difficile il percarsa
formativo.

Considerato questo punto di vista, & veramente da apprezzare |'impegno manifestato e gli
sforzi compiuti dagli studenti Ia cui lingua madre presenta ideogrammi, ad esempio cinesi,
glapponesi, indiani e coreani, Oppure comungue con un alfabeto non occidentale, ad esem-
pio I'arabo a il cirillico, Tali studenti nell'affrontare lo studio di una nuova lingua devona
cimentarsi non solo con diversita fonologiche e sintattiche, bensi anche con problemi di

spazialita e manualita che all'apparenza sembrano banali, ma che possono inibire o frenare
la motivazione all'apprendimento,

3. LA RICERCA ANDRAGOGICA

Esistono interessanti contributi teorici che le recenti ricerche sullo svil
portato al fine di individuare modelii d'apprendimento degli adulti, ma finora,
in tal senso rivestono solo una minima parte rispetto a quelli incentrati sul
lescente, poiché, come in precedenza affermato, la ricerca scientifica si &
formazione dell'adulto relativamente tardi. 1

Tutti i contributi sulla formazione dell'adulto Ci pervengono da parte studiosi di
dagogico o psicologico, ed ¢ interessante notare che, per quanto la i
occupando da meno tempo, tuttavia gli studi recenti condotti sull'ag
dggg‘v!& dell'adulto sono quantitativamente modesti, ma di

2002, cap. 11 e 13 e il suo saggio in Pavan 2005).




i in ambito pedagogico e in quello psicolo-
b g Una”se;::fq?;gt:?c?i::g:t:si aﬁe teorie umaniste dell'anprend:menlc_:
cbim s mmec; iz sociale (Adler) alle teorie sulle relazioni e fe dinamiche di
Fiages e Mo da”aapf‘ca.-:ﬁoj ma riteniamo che non sia questa la sede p_er approfondne
pas um:'::e‘e;:?tﬂ;r:c: iumnre;ema ad offrire le linee guida degli studiosi pil rilevanti e
queste tematiche,

conosciuti .

3.1. IL MODELLO ANDRAGOGICO DI MALCOM KNOWLES

A i i famosi studiosi dei meccanismi di apprendi-
esisgrhabinipepbon r:r: ;zirr;;:mggr}:eh::r;aﬁg;?u la tipologia delle caratteristiche dell’adulto
neptn da.paﬂ;ﬂhper::certaln o stretto legame che intercorre tra I'esperienza di vita, I'eta e
o mmmnf,m p::»por‘leﬂﬂo un modello andragogico basato su tali peculiarita, gli!_ QEscr'rne
Ja!pprf;ﬂlrfar?:z 1'. Esemplificativa del suo sentire & la sua consrderazu_one “i:erj bambini I'espe-

::nzp:é%ualcosa che capita loro, per gli adulti essa rappresenta chi sona” (Knowles, 1973),

ifa cui traspare limportanza che lo studioso affida all'esperienza pregressa nel settore della
formazione.

Benché inizialmente ponesse in contrapposizione il modello ped_ag_ogrczo con qyeﬂo and_rago-
gico, nel corso degli anni Knowles arriva a modificare la sua posizione?. Non ntenenqo i due
modelli del tutto contrapposti e inconciliabili, bensi compatibili e integrabili, arr:v;_a dichiara-
re che || metodo per ricerca, peculiare dell'apprendimento dell‘at?u!!o‘ ha buoni esiti an-:'he con
| bambini, ma del resto in situazioni di assoluta inesperienza di una tematica anche r;m_mm
necessita di essere guidato dal docente in modo trasmissivo, come succede per | bambini,
Knawles nello stesso volume a proposito della netta separazione da ui inizialmente sostenuta
tra pedagogia e andragogia afferma che.

“Fu cosi che nell'edizione riveduta e corretta di The Madern Practice of Adult
Education del 1980 il sottotitolo fu cambiato da Andragogy versus Pedagogy
in From Pedagogy to Andragogy, e presentai i due modelli come due insiemi
distinti di presupposti riguardanti i discenti e I'apprendimento, di cui & neces-
sario valutare |'applicabilit in clascuna situazione. Nelle situazioni in cui sono
realistici i presupposti pedagogici, saranno appropriate le strategie pedagogi-
che e viceversa".

Egli tenta una definizione dj “adulto” mettendo in gioco quattro condizioni dell'individuo, ossia
afferma che una persona raggiunge la piena maturazione secondo I'aspetto:

* Biologico, quando una persona & in grado di riprodursi;

* Legale, quando pud votare secondo la legge;

* Sociale, quando assume un ruolo definito all'interno della societa;

* Psicologico, quando raggiunge un livello di responsabilita e autonomia,

——

¥ Si noti Ievoluzione del sup 10 nella sua produzi i ile gia dai ti
| e ione, fiscontrabile gia dai titofj. Knowles M., The
: ‘thj omf;gf;fhzn; Andmgggcm ﬁdam. New York, Association Press, 1970,
Caimbridas Book New York. 1'980, ice ult Education: from Pedagogy to Andragogy,

i
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 Vedi il paragrafo 2.1,
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Questa definizione, perd, pud facilmente incorrere a critiche e indurre il lettare a considerare
che le diverse culture nel mondo presentano molte discordanze sulle citate condizioni, percié
si pud presentare una sfasatura tra Quattro aspetti in nazioni diverse. Poniamo, ad esempia,
alcune culture dell'Africa oppure orientali, dove le ragazze si sposano e diventano madri anche
a dodici anni, accudiscono i fratelli minori e la famiglia con responsabilita, ma spesso non

soldi, benché siano gia da tempo maturi sotto il profilo biologico e legale. Oltre alle citate carat-
teristiche dell'apprendimento dell'adulto?, Knowles individua nei suoi studi un altro elemento
decisivo, ossia il rapporto tra docente e studente adulto.

Il formatore andragogico deve cercare di stabilire un clima favorevole in classe perché I'aspet-
to affettivo & importante anche per I'apprendimento degli adulti, ma soprattutto deve creare
un meccanismo di progettazione in collaborazione con i discenti, e dopo aver diagnosticato i
bisogni, deve stabilire gli obiettivi e condurre e esperienze di apprendimento con tecniche e
materiali adatti, finché non arrivers a valutare i risultati dell'apprendimento e a diagnosticare
| nuovi bisogni.

strategie, prove da-superare e infine criteri e mezzi per convalidarle. La funzione dei contratti,
che non sono definitivi all'inizio e vanno rinegoziati in fieri, & dinamica, cosi come la relazione
tra docente e studente, ed hanno lo scopo di coinvolgere e rendere responsabile lo studente
adulto verso la sua formazione. =

Una delle accuse che viene mossa da altri studiosi riguardo il modello andragogico & che il sog-
getto preso in considerazione da Knowles & astorico, concepito per natura buono e finalizzato
a raggiungere naturalmente |a propria autorealizzazione.

Farticolarmente interessante & che Demetrio rivolge la stessa critica a Carl Rogers, che Know-
les indica come il suo ispiratore, affermando che lindividuo di Rogers & “un‘agglutinazione di
qualita, la cui esibizione simultanea traccia il profilo, oltre che della persona “sana”, di quella
matura” (Demetrio, 1990),

3.2, LA PSICOLOGIA UMANISTICA DI CARL ROGERS

Lo psicologo americano Carl Rogers nei suoi studi offre dej contributi fondamentali per Ia rifles-
sione sulla formazione dell'adulto. s

Rogers ha espresso i caratteri fondamentali della sua teoria “dell'z _
ipotizzando un adulto positivo, costruttivo, che guarda alla propria
processo sostanzialmente autog;
terno, coinvolge tutta la persona ed ¢ valutato dal discente in

ed in quanto tale & piii duraturo & pervasivo (Rogers, 1969). In tale ottica, Ro
8l adulti sono orientati versa un apprendimento centrato sulla vita reale, &
I'esperlenfza é la risorsa pit grande, la metodologia da utilizare sar3 |
esperienziali,




no che i loro bisogni ed interessi possa-
rendere quando avverto i
Gli adulti sono molwﬁ;ﬁggsznmmenro ma Rogers afferma anche che rapqre:dnmenm cn;

w 4 suddlsfaﬂr ello che riguarda il processa stessa defl apprendere, oss;a |mparargs

ek a:ju![o irﬂ:mne che giovi maggiormente fornire gli strumenti per la formazione che

imparare, nella con

ici contenuti )

ki e he un notevole contributo allo sviluppo del Ccunse:‘fmg e |a psicoterapia
A Rogers si if?:e i:cprocessﬁ di apprendimento attraverso un'interazione con u!’:] esparto Id\
o mnsu”a:: il t‘aunseﬂm che si rende partecipe dell'esperienza della persona che presenta
orientamento, ,

roblemi e la consiglia .
< ie alla feconda esperienza tratta da un centro di cansuler_vza per stuq‘entl alla meta
Roge;sé”g;a:com secolo, ha sviluppato una teoria e una tecnica definita terapia centrata sul
circa 2

", il cui il suo presupposto teorico .__é I'ottimismo motivazionale,

e terff -:ong; r:.farI ?:E:;él:;;:zrnnse e ﬁ%nrcapfz;te energetica del comportamento umano”,

e qua!fe- r ujgndi & un'azione di sostegno terapeutico nella decisione, allo scopo di creare Jg_

eyt i’auru}wmia decisionale e per consentire all'individuo una visione realistica di se

;odr;ﬁ:sﬁg,s:{,ima;e in cui si trova a operare, in modo da poter meglio affrontare le sue scelte,

3.3. LA PIRAMIDE DEI BISOGNI DI ABRAHAM MASLOW

A. Maslow & uno psicologo americano che nel corso degli anni ha analizzato nei suoi studi
i i::sogm dell'vomo. Egli afferma che possono essere suddivisi in cinque livelli, ma non tutti
possiedono la stessa importanza:

1. nel primo livello ci sono | bisogni fisiologici, i piu importanti, perché se questi non

sono soddisfatti i successivi non si manifestano:

2. nel secondo livello ¢'é il bisogno della sicurezza;

3. nel terzo livello i sono i bisogni sociali, legati al sentirsi parte di un gruppo, di essere
amato e di amare, di collaborare con altri :

4. nel quarto livello ¢i sono | bisogni legati all'lo esteriore, a come gli altri ci vedono,
quindi il bisogno di essere rispettato e apprezzato;

5. nel quinto livello c'é |a realizzazione dell'lo interiore, |a realizzazione dise stessi e
delle proprie aspettative,

Maslow afferma che I'individuo deve percorrere tutti i livelli senza saltarne uno, ed in questo

percorso la motivazione si pone come essenziale, perché I'iomo senza |a molla motivazionale
non procede nel percorso verso l'autorealizzazione,

In _ta!e ottica Maslow vede anche I'apprendimento come la realizzazione dj sé, il pieno utilizzo
dei propri talenti, Capacita, potenzialits (Maslow, 1970). Egli pone I'accento sugli elementi
del proce;so di crescita e individua come dall'esperienza dettata dal piacere sia quella che
comporta i n'st_irta:i migliori per arrivare 2| senso di sicurezza: se puo scegliere un'esperienza
motivato dal piacere, allora lindividuo tenders 2 continbare verso questo tipo di attivita che
I‘:anrfo effetto sul suo Senso di padronanza e autostima, che Io rendong sicuro e pienamente
sodd:sfatb._.f\ﬁemr.g. r_npftre. che ¢i sono prove che indicano che cip che infonde piacere e
mppnmtwo fa‘H mu_mduo (isulta Spesso pill efficace per gli obiettivi a lungo termine, ed in
s ma!‘::tj;cg zﬁg;tr?vaet‘ore sone determinanti per fornirgli un senso di sicurezza

. Per Rogers il docente diventa un “facilitatore dell'apprendimento”, un ruolo che
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3.4. LA NOZIONE DI CAMBIAMENTO DI DUCCIO DEMETRIO

di studi d'oltre oceano ¢ offerta da Duccio Demetrio, noto

La risposta italiana alla molteplicita ; "
eorie per giungere alla conclusione che non esiste un'eta

pedagogista che analizza le varie

adulta, bensi moltissime, tante qua !
bisogni di darsi un'eta adulta (Demetrio, 1990). l'idea stessa di adulto, secondo Demetrio, &

contrassegnata da instabilita temporale e geografica, in quanto le scansioni temporali di_ una
volta, matrimonio, maternita o paternita, ottenere un lavoro, oggi hanno perduto |a peculiarita
delle loro demarcazioni, percia I'adulte vive questi fasi della maturazione in momenti diversi
ed in eta avanzata rispetto a quaiche decennio fa. Demetrio pone I'accento per I'adulto sullq
nozione di “cambiamento”, ossia “quell'esperienza temporale, pit o meno lunga, dalla quale si
esce con una diversa percezione di sé”. Vindividuo maturo scopre d'essere capace di appren-
dere contenuti nuovi, magari dopo molto tempo d'inattivita, e sperimenta con soddisfazione
che la crescita formativa & ancora possibile e che interessa pil piani, quello simbalico, quello

strumentale e guello cognitivo,

4. IL RUOLO DEL DOCENTE CHE INSEGNA
AD APPRENDENT| ADULTI

Se, dunque, la formazione dell'adulto & davvero importante per Préparare adulti che siano in
grado di affrontare | rapidi mutamenti dell'attuale mondo del lavoro e della societa, alhetta!]to
importante, e imperiosa appare la necessita di Preparare docenti specializzati, competenti e

qualificati,

trasmissivo e direttivo, come generalmente si usa con | bambini, e chiede di essere coinvolto
nella progettazione del percorso didattico e di esserne consapevole,

Oggi come possiamo definire, dunque, il formatora?
Pub essere uno psicologo, un pedagogista, un educatore, un glottodidatta, ma ad ogni modo &
un professionista chiamato a Muoversi nella delicata zona di confine che separa il conosciuto
dallo sconosciuta, conducendo I'individuo alla consapevolezza dei propri bisogni ed &soﬂandg

a ritrovare sempre nuove prospettive. |l docente che insegna ad individui adulti deve possedere
delle competenze di tipo dldattico~metodologiche Per gestire con strumenti efficaci le attivita
formative, competenze relazionali e comunicative, competenze specialistiche nel settore relati-
vo alla formazione, ad esempio deve essere preparato in glottodidattica se insegna lingue stra-
niere. Ne consegue che |a figura professionale del formatore ha una conformazione com

che deve possedere contemporaneamente un bagaglio di capacita specialistiche mirate, ma
anche doti personali di empatia o disponibilita per lavorare con efficacia nei diversi ambiti di
intervento.

Il formatore di adulti in realta investe una molteplicita di funzioni nell'ambito dello stesso ruolo
professionale, in quanto puo essere un counsellor, come abbiamg visto nel paragrafo : un
facilitatore, un tutor. ' o

Possedere delle qualita attitudinalis in Primo Iuogo deve saper ascoltare, che & una



"itali i i le istituzioni
prensione empatica. in secondo luogo La diffusione dell'italiano nel mondo ed in ltalia vede come fulera ¢
i gna funzione facifitativa. ed avere "“’lm leve ricercare 13 verita e 'autenticits promazione della lingua, le quali ficevono richieste sempre pid rilevanti di adesior
e avere fiducia e rispetio per le persor "":,m di condotta per un facilitatore- cipazione ai loro corsi e per questo motivo in questi ultimi anni si sono moltiplicate
o Rogers propone anche el formative da parte d'istituzioni di diversa naturs,
- eges i chima per I'apprendumento basato sulla fiducia e sulla i
Fatmosfera ed il chi

verita;

corsi d'italiano insegnato come lingua seconda (L2) e cui tipologie si differenziano
deil apprendimento e awuta 3 scegliere quelli piu opportuni ed ef- ai bisogni dei destinatari, Infatti, aduiti mediamente o altamente secolari
e dumd'mwpm istituzion: quali i Centri Linguistici delle Universita o le Scuole private.
fcact pav ) nteress: indnnduali gl immigrati che arrivano nal nastro paese per trovare un lavoro preferiscono
E i suls otvcion) € sugh | ma di risorse per 'apprendimento: organizzati dai Centri Territoriali Permanenti (CTP) delle scuole statali, ma ancor pit a
* organizza e rende disponibile una vasta gam iR i disponibile dei Comuni o delle associazioni di volontariato, & cid principalmente per contenere |
¢ sl considera come risorsa flessibile ed ulilizzabile dal gru iscrizione e frequenza.
come consulente, professore e consigliere; ti emotivi di coloro che appren- Per quanto riguarda i giovani adulti altamente scolarizzati, Balboni (2005) ne traccia
® fispetta sia | contenut) intellettuali sia gii atteggiamenti ‘ panoramica interessante, ma & bene evidenziare che per quanto riguarda
o lie manifestazion: che denotano particolare interesse appaiono i Centri Territoriall Permanenti, i quali, istituiti nel 1
¢ diventa un membro del gruppo, ponendo attenzione alle ma: raccolto e integrato unitariamente e precedenti esperienze dei corsi di alfa
sentimenti profondi; corsi per lavoratori, e fappresentano, sotto I'aspetto organizzativo, |
® i slorza di accettare ¢ riconoscere | propri limiti g

'.

i appre tare consapevoli del loro
compito Iitatore di ndimento & aiutare | discenti a diven |
m" m:::::: r;:vaﬂm Il passaggio dalla dipendenza alla capacita di autonomia nell’ap
prendimento ¢ nef.li vita, sviluppare stralegle per aiutare gl adulti a riesaminare abitudini e

:
i | Centri Territoriali Permanenti fappresentana il luogo privilegiato di lettura de
]
j nno | finanziari per
pregludizi al fine di renderli disponibili a nuovi approcei i fion ha | mezz pel
!
i

vi, di progettazione e dj organizzazione delle iniziative distruzione e formazione
Bua straniera, ma spesso
organizzare corsi di italiano articolati e non
sufficiente considerazione da parte degli stessi immigrati che preferiscono riv

ciazioni di volontariato, L
All'estero, invece, sj moltiplicano i corsi di italiano in istituzioni che SN0 rappres
nostro paese, ad esempio &li Istituti italiani di Cultyra all'estero (11C), gli Enti
sedi della Dante Alighieri, ma anche in organismi autoctoni, come le Uni
scuole e associazioni private,

Linteresse dettato per la nostra lingua al’

i la consapevolezza
di tutor, invece, prevede che il formatore sia esperto nel far emergere
Ln::ow cognitivi e nel realizzare attivity che concordino con le aspettative de discente, ||

struttivo tra | partecipanti, a rendersi “comice” contenitiva delle problematiche, dei disagi e
delle disuguaglianze degl) apprendenti (Mottana, 1993),

all'estero,

(Per un approfondimento sulle linee di insegnamiento dell'italiano
di glottodidattica, sy cyj i basa questo saggio, cfr, Luise 2003
polo 2006),

5. LA GLOTTODIDATTICA. LINSEGNAMENTO
ELLITALIANO AD ADULT] STRANIER|

MMMhmwmehfmnm dell'adulto &
\ ddhlkusdmbm.macondﬂlespeciﬂciuche w5l

g

valido altres)

5.1. CARATTERISTICHE DELLINTERVENT
rendono particolare tafe

PER LINSEGNAMENTO




Freddi (1990: indiidua alcune L lingua
vaniabdh che incidono nell’apprendimento di una
m” wj e bambino e da queste indicazioni di conseguenza possiamo evincere le
mgd:m dr:;mm Da questa riflessione emerge che i fatton che maggiormente con-
m‘ mx&:‘ Fesperienza linguistica di un bambino rispetto a quella di un adulto sono-
$ dedicatovi, sicuramente maggiore in un bambino che non in un adulto, il
y ;g:'::w lruefrre’uu:sta espenenza formativa tra 1+ van impegni professionali e
’mmm: to affettivo del gruppo nei confronti della lingua e cultura straniera, si-
; ;nmeme pid pressante per un bambino che non ha ancora Sviluppato un personaie
Pudizio critico e di conseguenza meno incisivo nel caso di adulti:

* la motivazione (ved il paragrafo 2.1).

Che cosa deve attentamente considerare, dunque, un docente di lingua straniera quando deve
insegnare a siudenti aduiti?

| bisogni e le motivazioni che SPINgoNno | propri allievi ad affrontare

mmx ;?‘mgm approntera un curricolo che sia rispondente e attinente a tali
prerogative: come afferma Freddi (1974:28), affinché un corso di lingua nsulti funzionale il
docente dovra sel are il m linguistico adatto e graduarlo in base all'eta ed alla psi-
cologia dei discenti. Proporre, ad esempio, ad un corso di italiano di livello iniziale destinato
ad Immigrati, | quali sono venuti in talia con lo scopo di trovare lavoro, Ia lettura di brani
letterari del Trecento pud essere vissuta da loro come una perdita di tempo poiché & un'attivita
non rispondente ai loro bisogni e di difficile approccio linguistico: se la scelta didattica non &

Ppud instaurare da parte loro una reazione di distacco e rifiuto,

In secondo luogo saranno prese in considerazione le difficolta che deve affrontare un discente

adulto che si appresta ad apprendere una lingua straniera, lo sforzo fisico e mentale che com-

. It sue resistenze e le reazioni in situazione di appre:
che subentrano,

i
validamente giustificata, ad Esempio per la preparazione ad un esame di licenza o diploma, si i
1

ndimento linguistico, le Interferenze

PISOGNLE LE MOTIVAZIONI DEGLI ApuLTy CHE STUDI
; ANO
KITALIANO COME LINGUA STRANIERA o SECONDA

e

E evidente, dunque, che in base alla Motivazione e ai bisogni anche i risultati di a i ;
linguistico differiscono. Uno straniero immigrato per lavoro, infatti, ha come unico e principale
interesse quello di imparare la lingua quel tanto che basta per comunicare nella ricerca di ur
lavoro, di una casa dove alloggiare, per esprimere le proprie necessita quotidiane, e‘wh
raggiunto il suo scopo molto spesso abbandona il corso di lingua o lo frequenta con Ieno
siduita, difficiimente raggiunge o supera il livello B1 del Common European meh:ﬂﬁm__.-
trario, uno studente o un professore universitario straniero, un professionista o un m S
apprendono anche per il piacere di farlo e arriveranno ad un livello di competenza i
maggiore, ad una padronanza CALP (Cognitive and
lingua che consente di affrontare Io studio disciplinare e settoriale.
Secondo un'ottica chomskiana potremmo affermare ¢
manifesta un bisogno linguistico a livello di performance, di atti linguistici col
struttura di superficie, a bisogni fisiologici, mentre 'adulto che arriva ad una
ha appreso la lingua nella sua struttura profonda, ha conseguito una compete;
ca nel gradini pid alti della piramide di Maslow e che lo spinge ad approfondire
dopo aver raggiunto I'obiettivo a breve termine.

5.3. | PROBLEMI DELIAPPRENDIMENTO DI UNA LINC
DI UNO STUDENTE ADULTO iz

Freddi (1974: 32) afferma che nell'adulto la competenza lin
chi percettivo-motori-concettuali che ormai sono indelebil
I'adulto, Ia sua percezione sensoriale individuale e le “mappe” mej
o notevolmente nell'apprendimento di una lingua straniera, sia
Freddi (1974. 25) sostiene che,
& possibile che si manifesti da
,aummm.m!mmma direttan
avanti con gli anni e piti compie uno sforzo

“Gli allievi stranieri nella scuola italiana hanno due motivazioni spontanee per
I'acquisizione della nostra lingua, una di natura strumentale e una di natura
psicologica.

La prima & owvia, per cui bastera osservare che gli studenti stranieri mirano
a una padronanza strumentale dell'italiano oi base da utilizzare nel mondo
extrascolastico in cui desiderano o devono inserirsi. E* quella che la letteratura
Internazionale definisce Basic Interpersonal Communication Skill (BICS), ed &

che si indirizza lo sforzo glottodidattico di molte associazioni, enti, gruppi che
lavorano con immigrati.”

poiché per un adulto la ;
parte sua un fenomeno .dl--mﬁﬁﬂm

la persona colta fa meno fatica

mmmmMm dir

Academic Language Proficiency)
he un immigrato alla ricerca di




) insicurezza e senso del ridicolo che pud anche portare alla paralisi psicomotoria;
a
b) costienza della gratuita dello sforzo;
¢) esagerata tensione muscolare e meccanica;
enorme dispendio di energie;
:}J senso di frustrazione per il divario tra il pensrer:_) in lingua madre e la
tenza e conoscenza lessicale della lingua straniera o seconda;
f) interferenze con Ia lingua madre.
i i Iti rifiutano tecniche didattiche che li porte-
mente al senso del ridicolo, spesso gli adu i : PO
ﬁg','fa mettersi troppo in gioco (Serragiotto, 2004: 117), pertanlp neug didassi quqt'duana
il docente dovra tenere in grande considerazione questo aspetto psicologico quando intende
roporre attivita di interazione in classe. Ad esempio tutte le tecniche di simulazione nor? sem-
Dre sono bene accette da parte di discenti adulti, in particolar modo se nella classe ci sono
:ersone che si eanoscono da tempo, come nel caso in cui di un corso di lingua frequentato in
ambita aziendale con colleghi di lavoro.
Tali tecniche, ad esempio il role-taking, il role-making e il role-play che si dfffergnzianc{ tra loro
per il livello di liberta d'azione da parte dello studente, sono, d'altronde, essenziali per sviluppare
la competenza comunicativa perché hanno come obiettivo quello di esercitare nel dialogo sia la
lingua studiata, sia la competenza socio-pragmatica, qum{jl_ difficilmente si possor?c sostituire

poco opportune da parte dello studente adulto, poiché avvertite come una perdita di tempo quan-
do si vogliono, invece, conseguire in fretta dei risultati linguistici (Balboni, 2002- 189).
Enecssarr'o‘ pure, puntualizzare che quest'affermazione non va considerata un assunto incon-
dizionato: I'accettazione o meno delle tecniche Judiche 0 di simulazione dipende anche dalla
provenienza geografica degli studenti adulti, dai loro modelli culturali dall'esperienza pregressa,
E noto ai docenti di italiano per stranieri, ad esempio, che gli studenti sudamericani o comungue
ispanofoni sono generalmente molto pili estroversi e disponibili rispetto ad altre categorie a met-
tersi in gioco e ad accettare senza problemi qualsiasi tipo di attivita didattica, mentre non si puo
asserire |a stessa cosa per studenti orientalj oppure provenienti daj Nord Europa.
Molto utili ed efficaci con gli adulti sono, ad 0gni modo, le tecniche dj problem solving, |e
quali mirano ad avviare discussioni sy un problema per fitrovare le possibili soluzioni stimo-
lando ad esporsi senza perdere la faccia g a cooperare con | compagni, oppure le tecniche che
consentono allo studente dj confrontarsi con |a Propria competenza, piuttosto che confrontarsi
direttamente con i docente (Serragiotto, 2004. 117).
E fiecessario, in ogni modo, che si contratti con § Propri studenti adulti i percorso formativo
nei contenuti e nalla_me{odologla che s'intende attuare e che siang illustrate a priori e con
chiarezza le finality didattiche di ciascyna tecnica o attivita linguistica.
I !enon;:neu geff{ ;nt::es;fin@ tra la lingua madre (che pu essere anche il dialetto), |a lingua
s ey d!fz k j;mj;a ggf:p;sa pud rappresenfarq una rilevante fonte di difficolts.
m‘?@‘"zf el chegun:zl;eauellnﬁogmm L;n complicato processg d_i r!'organizzazione
norosintatic BUe prevale sulle aftre dal punt‘o di vista fonologico,

lessicale e Culturale,

222 di rifess], teuna e
essi, 0 alcune tecniche didat-

limitata compe-

- Municativo, basato sull'importanza della competenza camu:_nic.auﬂ:tvag,b;

VINSEGNAMENTO DELLTALIANG AD ADULTI STRANIER! /[

5.4. INSEGNARE LA GRAMMATICA AD ADULTI: METODO INDUTTIVO
O DEDUTTIVQ?

I corsi di lingua per adulti, in particolar modo nell'insegnamento dell‘italiano come L2, presen-
tano situazioni eterogenee poiché sono presenti allievi di diversa provenienza, spesso con una
differente concezione degli elementi Brammaticali, pertanto non & sempre facile valutare quale
metodologia applicare per I'insegnamento delle strutture morfosintattiche.

Sebbene spesso i docenti usino le espressioni insegnamento della grammatica e riflessione
sulla lingua come sinonimi, in realts tra loro esiste una notevole differenza, sono due punti

attraverso attivita di fissazione e rivtilizzo, mentre nella riflessione grammaticale il protagoni-
sta & lo studente, il quale riflette e formula dalle ipotesi sotto Ia guida dell'insegnante per arri-
vare a capire quelli che sono | meccanismi di funzionamento della lingua, e, attraversa schemi
vuoti da riempire, codificare e verificare le ipotesi effettuate. Quest'ultima metodologia, di tipo -
induttivo, ha come obiettivo didattico quello di condurre ad “imparare ad imparare” la lingua,
secondo una logica che vede o studente individuo attivo e tendente all'autonomia formativa,
quindi ben si addice alle esigenze del discente adulto.

Nonostante negli studi di glottodidattica condotti nel corso degli ultimi decenni gli studiosi con-
vergano sul fatto che sia preferibile che le regole della lingua siano trasmesse in modo indut-
tivo per generare acquisizione, tuttavia generalmente I'adulto richiede una sistematizzazione
esplicita delle regole Brammaticali, e cid a motivo della sua acquisita capacita di astrazione e
delle pregresse conoscenze linguistiche. Un adulto che ha gia imparato una lingua straniera
applicando delle regole, d'altronde, si accostera piu volentieri ad un'altra lingua straniera se sa
di poter contare su una metodologia conosciuta, su una sistematizzazione che lo rende psice-
logicamente pill sicuro,

i} o

6: LAPPROCCIO UMANISTICO AFFETTIVO CON
STUDENTI ADULT] e

In ambito glottodidattico gli approcci adottati con discenti adulti sono ‘molteplici, :
fino a qualche tempo fa si riteneva che quelli piti consonj ad un pubblica
formalistico-deduttivo, ad esempio il metodo Brammaticale-traduttivo, ora

Dagli anni Sessanta e fino a tuttj gli anni Ottanta del secolo scorsa si & imposta

lingua, la quale si compone di correttezza formale, d'a Ppropriatez
tiva e di efficacia rispetto agli scopi che ci si prefigge di raggiungere.
L'approccio comunicativo & ancora in uso nei contesti scolas
adulti, anche se non tuttj gli individui lo apprezzano perché
duttivo, ossia considerando 5000 fe regole della lingua,
Fino a qualche tempo fa sj considerava che I'approccio u
solamente a discenti bambini, in particolare all'




Z tosi a partire dagh anni Settanta sotto
o tale affermazione. Sviluppa ap
pil recenti hanno :;:;a:;diinamshca‘ la glottodidattica umanistico affettiva si contradg:stmgug
by n}elf;atgsr;]e fs:iumono gli aspetti affettivi, relazionali e I'attenzione verso 'autorea-
‘per la centrali

i turiti presentano una grande

e tutti i metodi che da esso sono sca j de

“Z?‘m.m:: a?f'a(fiﬂiﬁ;ﬁ;{;‘c‘;‘%”m affettivo, vale a dire un meccanismo di difesa della personalita

attenziol s el

che s'instaura in situazioni di ansia e di emativita. . o

Si sottolinea I'importanza dell'elemento affettivo nei processi di apprendimento poiché nel-
i 50

rse ancor di piu in quella ad adulti, le passioni, le
sty fw;?::;fsjgnge;le;:*:;t?ﬁ:tguzzann, e se non considerati a sufficienza possono
_aspertaer‘ e,—" scita del processo formativo. Un gruppo di apprendenti non € un organismo
s u;e! organizzare e condurre con successo del percorsi didattici & necessario cono-
i:::?:a?;;;:?che affettive, le motivaziani e i bisogni che spung?nc i discenti ad intraprendere
quel percorso, nonché le strategie piu opportune per far leva sull’adulto e condurlo al successo

formativo. . . -
Il docente che adotta I'approccio umanistico affettivo focalizza e cerca di eliminare tutti i fattori
che possone limilare I'apprendimento, ad esempio I'ansia e la competitivita, e appronta percor-
si formativi il pit possibile individualizzati al fine di esaltare e utilizzare al meglio le potenzialita

proprie di ogni individuo, tende ad un coinvolgimento pieno di ciascun partecipante all'interno
interne che possano favorire e sostenere I'ap-

del gruppo, promuove la ricerca di motivazioni
prendimento,

Dall'approccio umanistico affettivo sano nati, come accennato, diversi metadi glottodidattici,
dal Total Physical Response (TPR) al Natural Approach, dalla Suggestopedia al Silent Way,
ma |'unico metodo afferente a tale approccio che verra preso in esame in questa sede sara il .

pili recente, la Glottodidattica Ludica.

6.1. LA GLOTTODIDATTICA LUDICA

E importante chiarire subito che, come la lingua inglese distingue tra i termini play, ossia
gioco di fantasia, e game, vale a dire gioco di regole, attivita con norme accettate e condivise
(Freddi, 1990: 23, 155), cosi quando si parla di Glottodidattica Ludica non si deve pensare
ad un docente che esegue solamente dei giochi in classe. Con questo termine s'intende una
metodologia che mira a proporre qualsiasi attivita legata alla didattica in forma giocosa, dalla
grammatica alla fonetica, dalla tipologia testuale alla competenza comunicativa, e ¢io allo
SC0po si rendere lo studente sempre soggetto attivo del proprio processo formativo (Caon

Rutka, 2004), 1
Spe_sso la Mancata consapevolezza della differenza tra | due concetti induce gli studenti adulti

ogli stessi nvdocentf' di glottodidattica, ad un atteggiamento di sfiducia o rifiuto, ma in realta IE;
Glottadidattica Ludica permea le att_ivfté in classe di quellp stile giocoso che spesso & definito

" la pragmaticita, I'espressivita, I'autenticit, il bicult
n sempre €on un p
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Sono tenute in considerazione ed utilizzate come strumento didattico nella glottodidattica ludi-
ca tutte quelle attivita che, pur magari non essendo giochi veri e propri, promuovono perd un .

coinvolgimento totale dello studente, motivandolo e facendogli provare piacere.

Di usi ludici della lingua s'interessa anche il Common European Framework of Referen_ce del
. nel quale viene evidenziato il ruolo impor-

Consiglio d'Europa (Consiglio d’Europa, 2001 55) ;
tante delle attivita ludiche nell'apprendimento della lingua straniera e si citano alcune tipologie
di giochi linguistici, dal gioco dell'impiccato al rubamazzetto, dalle parole crociate ai rdsus o
anagrammi, dai quiz radio-televisivi del tipo di “Passaparola” ai giochi di parole tipici delia
pubblicita e dei titoli di giornale.

Lo studente che utilizza attivita ludiche impara “mettendosi in gioco”, ed in questo modo t'at:-_
quisizione sara pil stabile e duratura proprio pey il coinvolgimento di una molteplicita di canali
sensoriali che interesseranno interamente l'individuo, sia in senso affettivo, ma anche in sensa

cognitivo, linguistico e saciale.
Attraverso il gioco si possono ricavare anche i valori culturali degli apprendenti, consentendo 2

tutti i partecipanti di rendersi consapevoli dei modelli culturali propri e degli altri e di arrivare,
grazie alla condivisione degli stessi, a quel relativismo culturale che fa parte delle melz.educa-
tive della glottodidattica.

Demetrio (1990) afferma che le diverse es
liberatorio: non ci pué essere attivita ludica
«presenti delle regole, & proprio la laro reiny
léggerezza situazioni anche difficili.

II'gioco & intima gratificazione e voglia di liberta, & ricerca di distaccarsi dai compiti anche

il gioco come terapia perché rende "

gravosi cui la realta ci chiama, quindi si potrebbe definire
piu dolce la vita e gli affanni quotidiani inserendo momenti distensivi e di distrazione.

perienze ludiche sono accomunate dal loro valare
he sia soggetta a imposizioni, e benché 0gni gioco

c
enzione che consente al vissuto di affrontare con

6.2. LA GLOTTODIDATTICA LUDICA PROPOSTA AD ADULTI

Molte persone pensano che |a Glottodidattica Ludica sia un metodo destinato solamente a

discenti bambini, ma non & assol utamente cosi,

La Glottodidattica Ludica consente al discente adulto di rielaborare individualmente le proprie

esperienze pregresse per adeguarle alla realta esterna, favorendo cosi un continuo aggiormamento -

tra questi due ambiti e sostenendo |a motivazione che sta alla base dell'apprendimenta. ?

E mai passibile, dunque, riuscire a far giocare gli adulti durante una lezione?

Si ritiene indiscutibile il fatto che I'essere umano continui a giocare per tutta la sua esistenza,

ma manifesta nel passare degli anni comportamenti e modalita diverse, oppure mb%u

ludicita, come afferma Freud, in scherzi, battute argute o forme artistiche che gli arrecano lo

stesso piacere del gioco. -

Degli aspetti fondanti della Glottodidattica Ludica individuati da Freddi (1990: 130-

ossia la sensorialita, la motricita, la bimodalita neurologica, la semioticita, la relazi
uralismo, la naturalita, la ludicita,

secondo aspetto, ossia la motricita, pare paco o no efficace
Lo studioso afferma che con gli adulti sono malto utili i giochi didattici, i qua
ssati in s’imuhte siitlaﬂnai

di rimettere in gioco i modelli linguistici ormai fi
straniero o ospitante, purché rapportati al livello di autonomia
(Freddi, 1974: 42).



o & il pis straordinano € raffinato ‘Poco di regole’ creato dai in gruppo @ in coppie, pud aiutare I'adulto pid restio e timido ad affrontare una )
= .mgwnum:nmmwmm-awm & proposta individualmente, sarebbe vissuta come fonte di ansia @ turbamento. 1, et
,m‘“”mhmmuw.umvmm‘- importante. ad ogni modo, & che la programmazione del percorso didattico ludico
. i & creative ¢ ritmiche possibili (Freadi, 1990: 53). oitre che puntuale e precisa, anche flessibile e adattabile alle esigenze degli apprendenti,
¢ - deirutifizzo di una metodologia ludica nell'insegnamento delf itaiano come lingua ché concordata con essi fin dail'inizio.
7 ia & dovuta 8l £atlo che attivith di Questo lipo stimolano ia fantasia, sono pia-
- ﬂﬂml Ia creativith e 3 partecipazione, sona, Quindi, motivantl @ consentono i
! .M'mmommmw. per l'adulto possono costituire A
un “ponte” per riflettere sul proprio moda di apprendere 6.3. USO DELLE ATTIVITA LUDICHE NELUINSEGNAMENTO
.' La Glatiodidatlica Ludica oftiene oftimi risultati anche con gl adulti perché sollecita una mot- DELUITALIANO A STRANIERI

vazions basata sul piacere, che quindi inflursce sulla memoria a lunga termine, crea un'atmo-

slera in classe ol sérenit e piacevolezza che stimola maggiormente |'apprendimento. wulmdﬂalmammimmmiﬁdlmm

,_._ M,?m,mm:hmmmmz:rwmewm;nmfumwé mﬂ.mmmwrmmﬂmmwmem
di attuare ira studenti uno sCamMbi0 reciproco di espenenze. : o
;m,mm v el p- 1o - Wmnﬂuo’:.wﬂng:&.hdﬁnmmmﬁmﬁm*m
in maniera graduale tale melodo, altemandolo con metodi diversi sicuramente graditi al desti- . : - ; o i
. Lﬂmmpmmmhmmmmw,d; S!wmipﬂﬂumbuﬂmndhmlﬂbﬂ%h_ﬂ%%
) polrebbero manifestare resistenze per cultura o personalita. Talvoita, infatti, siamo di fronte a rnine ﬂmmm‘MMG'w“ﬂ“mmmw
studenti adulti particolarmente refrattan al metodo ludico poiché, con I'espenenza accumulata w’m&-mmmmwnmmd'
ieghi anni, F'adulto elabora degll abiti mentali rigidi che prechudono Iaccettazione di nuove tec- Ve in alcuni momenti della leziane, ad esemplo:
niche che non siano gid state sperimentate. In questo caso il bagaghio che I'adulto si & creato " in orane studenti si presentano particolarmente
nel tempo & limitante in ambito formativo perché ogni novita & vissuta come destabilizzante e .mmiﬂmul:u?w“ u K n
clo scatena resistenze ¢ diffidenze. ommeumum‘ il it
muMM|mmwmammam._mm glomnata di lavoro; " mtmhl.lwm

@ sl deve semplificare la metodologia di apprendimento;

Nz m.dmmumw.mummwmm
ciperanno pit volentieri ed in modo estroverso rispetto ad altri.

‘ ,MMhmmmﬂMwm
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R LE
TA ED INDICAZIONI METODOLOGICHE PE
TA LUDICHE ED | PERCORSI TEMATICI

o di sulla formazione dell'apprendente adulto, si ritiene im-
3 frgd;gﬁzs::d?caall?c::lgn;iall'u!iInzzo delle attivita e dei percorsi didattici allegati al
v::n:: Ianmta sono state ideate per discgntl adluiti in gengraie, di diversa_provgnienzg
ma in ciascuna scheda si trova l'indicazione di un pubblico particolare di destinatari;
Sig ifica che quella particolare attivita non si possa svolgere con un pubphco dlv;rsﬂ, ma
te che I'attivita & stata sperimentata con successo con qugllla particolare t{pg[ogaa:
in particolare sono adatte solo per la L2 perché rJF:hIEanO Ju.ll.JIZZO e la ‘reperlbllita di
le autentico in italiano, cosa assolutamente non facile qualora si insegni all'estero.
i materiali si sono privilegiati i livelli bassi del C‘ommon European Framewqu oi_‘
e, ed esattamente dal livello Al al B1, in modo da fornire un su_pparto agglunt\vq ai
i d'italiano che debbano integrare il manuale irj uso, oppure cf}e ypte_nd_a‘no costruirsi
rcorso didattico di tipo ludico per i livelli con cui-generalmente & piu difficile interagire
senso. o .
ede sono state suddivise in base alle abilita prevalenti che I'attiV[ta !ntende farleserutare,
e se sono presenti pit di un'abilita per volta, e fornisqono indmazu_m'l sgllrr‘la\tenale_ neces-
ario per attuare le attivita, sul tipo di lingua e sul livello linguistico cui | attivita e destinata, il
o d'organizzazione richiesta, se individuale, a coppie o a gruppi, oppure in quale momento
lla lezione € consigliabile utilizzarla.
Alla scheda segue una descrizione del procedimento per condurre al meglio e con successo
['attivita.
| percorsi tematici alla fine del volume, invece, hanno lo scopo di fornire non tantq singole
attivita ludiche, bensi un vero e proprio percorso formativo gia ideato su tematiche di grande
 utilita su cui far lavorare i discenti adulti che imparano l'italiano come L2.
Mentre le schede non sempre sono utilizzabili con ogni tipologia di studenti, come da indi-
cazioni nella sintesi iniziale di ciascuna, le tematiche scelte per i percorsi, invece, sono state
selezionate perché di utilita e di interesse per qualsiasi adulto straniero, dall'immigrato che
arriva in cerca di lavoro, allo studente Frasmus, al professionista che intenda restare in Italia
per un po’ di tempo.
Nei percorsi il docente ritrovera uno schema tematico completo ideato con metodologia ludica
€ di seguito solamente alcune attivita svolte per intero come modello esemplificativo su cui
elaborare successivamente il percorso.
Sempre nei percorsi, come anche nelle schede, viene indicato un tempo di realizzazione ab-
bastanza attendibile, ma che pubd variare in base alla tipologia della classe o all'interesse di-
mostrato dagli studenti, nonché un glossario di cui il docente pud avvalersi, qualora lo ritenga
necessario, oppure utilizzarlo come punto di riferimento per il lessico da evincere nelle attivita,
in particolar modo nella fase di rmotivazione,
Ad alcune attivita, inoltre, sono
Zione da parte del docente,
Le attivita e i percorsi proposti intendono
bile alle esigenze di ciascuna classe e tip

allegate le soluzioni per facilitare il lavoro di controllo e cotre-
’

porsi come strumento altamente flessibile e adatta-
ologia di studente, ma non possono, per owi motivi,

VINSEGNAMENTO DELLITALIANO AD ADULTI STRAMIERT /

ritenersi esaustivi delle attivita ludiche da proporre a discenti adulti, bensi intendono essere

uno spunto di riflessione, in input per il docente che sia intenzionato ad avvalersi di tale me-
todologia nelle sue classi.

ALCUNI SUGGERIMENTI PRATICI

In conclusione si ritiene utile fornire ai docenti alcuni suggerimenti pratici derivati dalla speri-
mentazione in classe delle attivita ludiche con studenti adulti:

® preparare in anticipo tutto il materiale occorrente per le attivitad in modo da evitare
I'insorgere di confusione e disorientamento in classe e i classici ternpi morti: ricordate
che I'adulto & meno paziente e accomodante del bambino e non ha sempre rispetto
referenziale per il docente che considera, invece, un suo pari;

valutare attentamente i tempi di realizzazione per non interrompere I'attivita prima
che sia finita perché manca il tempo, o perché risulti troppo lunga e noiosa;
alternare la tipologia delle attivita in modo che per gli studenti ci sia sempre il deside-
rio di ripetere un gioco e mai la noia di doverlo fare ancora una volta:

prender parte, animare e seguire lo svolgimento delle fasi dell’attivita: il docente che

si mette in gioco e offre un modello ai suoi studenti adulti rafforza I'interazione e la.
stima da parte loro. In poche parole, divertitevi!

Si evidenzia la necessita, "ad ogni modo, di sperimentare le attivita proposte con gruppi di
poiché, pur gia utilizzate in classe, possona non ottenere sempre lo stesso successo con
i destinatari,

La molla che senza dubbio fa scattare I'accettazione di attivita ludiche da parte degli s
adulti, tuttavia, & senza dubbio I'averne spiegato la finalita didattica prima di iniziare, ma
pid, la ferma convinzione del docente sulla loro utilita in classe.



Paola Begotti

| Gioco di creativita

Sviluppare I'abilita di comprensione orale

Recuperare e selezionare informazioni e elementi acquisiti

Capacita di relazionarsi con | compagni

Al - Bl, secondo i c;m:coian e il lessico utilizzato

Qualsiasi tipo di studente

attivitd A gruppi di almeng 5-6 persone

= |
utilizzare I'attivitd | Alla fine di una lezione per rilassare, durante |a !ase{ c]h sintes
per ripassare e rinforzare.i lessico e la produzno:le orale

20 minuti circa

necessari Nessuno

del materiale | Nessuna

Come si procede: || docente Spiega che in ltalia nelle piccole citta spesso si fanno dei pettego-
Jezzi, ossia si racconta un fatto aggiungendo informazioni nuove e inventate

A questo punto si gividono Bl studenti in gruppi di circa 50 6 persone e si indica lo studente
che deve iniziare la storia. Il docente consigliera di inventare un pettegolezzo relativo a perso-
e conosciute, ad esempio membri della classe, politici, cantanti, artisti o personaggi famosi
italiani per rendere pid divertente il goco. Il primo studente dice una frase a voce bassa ad
un compagno, il quale deve ripeterla ad un terzo aggiungendo dei particolari nuovi, il terzo al
Quarto ¢ cosi via fino all'ultimo che deve fipetere la storia per intero a tutta la classe

Vince il gruppo che ha inventato la storia pid simpatica ed originale

Varlante 1. il gioco si pud effettuare

Per iscritto, ed in questo caso il primo studente deve scri
vere la frase e gli altri aggiungeran

NG dei particolan alla storia scrivendo altre frasi

UINSEGNAMENTO DELLITALIANO AD ADULTI STRANIERT |

LARCHITETTO

T .
Autore Alberta Novello
[ Tipo di attivita

Gioco di information gap

21e]j03se

| Obiettivi Linguistici

Sviluppare I'abilita di comprensione orale
[Ohietlivi cognitivi Recuperare informazioni e elementi acquisiti; trovare soluzioni
a problemi

— e SR

Capacita di cooperare

Da Al a Bl, a seconda dei particolari e del lessico utilizzato

Obiettivi Relazionali

Livello linguistico

Tipo di lingua L2-1S

Attivita adatta a...

Qualsiasi tipo di studente

A coppie

Quando ulilizz:regtavit; D;po_una lezione sul_!a casa, per ripassare il lessico
wata indicatve 20 minay

e = SRS
| Organizzazione attivita

Durata indicativa

Materiali necessari ) Un foglio e una penna
Preparazione del materiale Nessuna

Come si procede: |a coppia di studen
descrive all'altro la piantina della
na, dopo la cucina ¢'& Ia sala da
un foglio la piantina della
la piantina si scambiano il

ti si dispane rivolgendosi le spalle; ogni studente a # J
propria casa (ad @sempio: al piano terra a destra c' |a
Pranzo, eccetera). Lo studente che ascolta deve disegn:

casa del compagno. Quando entrambi gli studenti hanno di
lavoro e controllano j| risultato,

Variante.

Si possono utilizzare altri cam
ponenti familiari e 1acenﬂo re
una persona della classe e fa

pi semantici, ad esempio quello della famiglia descrivend
alizzare un quadro familiare oppure quello del corpo d
cendo indovinare ai compagni di chi si tratta.



T
[ Elena Lazzaro
I

]

Gioco su percorso |

dattica appena svolta, sviluppo dell'abilita di comprens

ione orale.
’Recuperare informazioni e elementi acquisiti.

|
JI Capacita di cooperare e di negoziare le risposte. [

Tutti, dipende dalla difficolta delle domande inserite nel tabellone |

j LSol2

7 FQualssaSI tipo di studente
SR - OO
Classe suddivisa in due/tre gruppi

Alla fine di un'unita o di un percorso didattico

J ' A
IiRlpasso dei contenuti linguistici di un'unita di apprendimento/di- [
|

30 minuti a partita
Fotocopia del tabellone seguente; pedine; due dadi: domande
preparate dall'insegnante /
Cinsegrnante |

3 —_— |
J

¢ del materiale Linsegnante preparera 10 domande adeguate al tipo di studenti,

al loro livello linguistico e al percorso didattico svolto assieme. J
sl procede: 1a classe viene divisa
i studenti pii bravi in Squadre diverse,
Caselle del tabellone secondo i) numero us

in due o tre squadre, possibilmente distribuendo
A turno ogni squadra tira i dadi e avanza nelle

cito. Quando ci si ferma sy una casella in cui c'é
una domanda (quelle delle decine, colorate In modo diverso dalle altre), la squadra dovra

- consultarsi e rispondere alla domanda in 20 secondi: se la risposta data & corretta puo
fitirare i dadi, se é errata retrocedera di tante caselle quanto & il numero uscito, Quando si
rriva su una casella in Ccui ¢'¢ I'inizio di una scala si sale fino in cima alla scala; quando

si arriva SU Una casella in cui c'¢ uno SCivolo si scende fino alla casella dove finisce lo
scivolo, Vlnt_e la squadra che arriva per prima al traguardo, o che arriva ad una casella con
Il numero pii alto,

Esempi di domande da rivolgere agli studenti adulti:

di cultura generale italiana: Qual &l fiume Piti lungo d'Italia?

di grammatica (ip base al livellg). Qual & il futuro del verbo “parlare”?
di lessico (in base a livelli): Un sinonimo/contrario della parola, .,
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RTITA DI CALCIO

[ Abdeimonem Khelif

‘Artivita con materiale autentico

Comprensione orale e produzione orale, lessico dello sport, sa- |
per spiegare delle regole di un gioco ‘

1
‘Sviluppo delle abilita di selezione e collegamento informazicru

lCapacrra di interazione e cooperazione
a2
[L2-Ls

adatta a... ’Quafsiasi tipo di studente, particolarmente adatto con classi

maschili.

’ Due o pit gruppi

| Quando Utilizzare I'Attivita ]A conclusione di una lezione sullo sport
VEE Durata Indicativa
Materiali Necessari

., Organizzazione Attivita

[30 minuti circa

Videocassetta di una partita di caicio italiano di livello naziona-
le (ad esempio Juventus vs Milan)

'mparazinne del Materiale lvideoregistratore e televisore

Come si procede: il docente divide la classe in due gruppi e spiega il motivo della visione della
partita (capire |a telecronaca, e regole, le espressioni relative al gioco del calcio in italiano).

Segue la visione di una partita (10 minuti) di calcio italiano possibilmente tra due squadre
famose tipo Juventus e Mitan,

Ogr_ri §q_uadra sceglie un portavoce e si procede al primo esercizio, che consiste nell'individuare
altri tipi di sport collettivi e if luogo in cui si praticano questi sport (per esempio: Pallanuoto

s[ gioca in piscina), OgNi risposta corretta equivale a un punto. || docente lascia 4 minutj per
discutere e 2 minuti per dire le risposte.

Si Passa al secondo esercizio; si concedono tre minuti di tempo
sceglie un rappresentante che deve fare Ia telecronaca della partita per circa 3 minuti menzio-
nando almeno due regole relative al gioco poi, aiutato dal

; reg ‘ 8ruppo, citare 3 espressioni relative
al calcio, ad esempio “battere rigore”, “segnare una rete”, ecc..,

per discutere e ogni gruppo

:;:’I:rt: ‘; caso di utilizzo in corsi di italiano all'estero, le regole si possono applicare ad altri
e Stap;?n ?ﬁgolan nei r:'wersr paesi, ad esempio pallacanestro negli Stati Uniti, pallavolo
'giormente gl?stu::]n':? idell Ers!. Hockey su ghiaccio in Canada ecc.) e cio per motivare mag-

i + 1 quali possono conoscere meglio le regole e gli atleti pit famosi di uno

. 42
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METTIAMO IN ORDINE

’Eutore Paola Begotti

Tipo di attivita Attivita con materiale autentico

Obiettivi Linguistici Sviluppare la capacita d'ascolto selettivo.

Obiettivi cognitivi Selezionare parti di testo ascoltato.

Obiettivi Relazionali Saper cooperare e collabarare con | compagni.

Livello linguistico Da A2 in poi, in base al lessico, alla velocita e alla chiarezza

dell'eloquio della canzone scelta
L2 0LS

‘ Tipo di lingua
|7\ttivité adatta a...

Attivita non sempre indicata a studenti immigrati con bisogni
comunicativi immediati e molto concreti

Organizzazione attivita Dividere la classe in due gruppi

Quando utilizzare I'attivita | Nella fase di sintesi di un‘unita didattica; alla fine di un per-

corso didattico per ripassare il lessico specifico della canzone o
per sviluppare la comprensione orale di tipo selettivo.

Durata indicativa 30 minuti circa

Materiali necessari Testo di due canzoni italiane. Si consiglia di scegliere una can-|

zone a ritmo lento ed una a ritmo velace.

Preparazione del materiale Tagliare il testo fotocopiato di ciascuna canzone in strofe "
frasi,

Come si procede: il docente spiega che fara ascoltare contemporaneamente due canzoni i
liane e ogni squadra avra il testo di una delle due canzoni ritagliato e sparso su un ta
Quando il docente awviera I'ascolto contemporaneamente, i due gruppi devono selezio
testo della propria canzone e ricomporla nell'ordine esatto. -
Durante I'ascolto, il docente avra cura di abbassare e alzare il volume di ciascuna cat
fine di agevolare a turno la comprensione dell'una o I'altra squadra.

Alla fine si faranno ascoltare una per volta le due canzoni per verificare la corre
scelta,

Vince la squadra che finira per prima e avra composto il testo in moda corretto.



) ATO MAGICO

lPaola Begotti

[ tivita su schema

,Ampliamenta del lessico: associare le parole in base al significato

] Sviluppo delle abilita di ricerca, selezione e elaborazione del lessico

vi relazionali Capacita di socializzare, cooperare e confrontarsi con gli altri stu-
A denti. Interagire oralmente.

1 Al, adattabile a tutti i livelli in base al lessico scelto.
[tsoL2
fith adatta a... | Tutt i ipi di studenti

attivita ]Gruppl’ da due persone ciascuno

Fine della lezione per rilassare dopo ore di lezione 0O per ripassare
il lessico della persona nella fase di sintesi

lCirca 20 minuti
[Schema riprodotto qui sotto,

Fotocopie dello schema sul lessico della persona, eventualmente
adattamento dello schema con una lista di parole adatte al livello
prescelto,

e si procede: Il docente invita tutti gli studenti a
ema sottostante le parole al loro contrario, Le inizi
ito formeranno una nuova parola. Vince la cop

dividersi a coppie e ad associare nello
ali delle parole che rimangono lette di
p pia che trova la soluzione prima degli altri,
Variante 1: Al posto dell'associazione per contrario,
abbiano lo stesso articolo determinativo, associare
- Questo caso I'elenco dei termini va modificato,

 Variante 2: Al posto dell'associazione per contrario,
-~ zando tutte le parole dello schema,

, 51 puo decidere di associare le parole che
per sinonimi, per attinenza tematica, ed in

si propone di raccontare una storia utiliz-

Soluzioni:
10. pigro sportivo 20 ;
1. Bello ¢ f . uguale diverso
2. Alto bbmttuma L1. giovane vecchio 21. silenzioso chiacchierone
3. Magro 12. fortunato sfortunato 22. tranquillo nervoso
o Biﬁ?ndom 13. elegante inelegante
5. Cattivo Pefeirs 14. noiaso interessante Parole rimaste:
6. Simpatico antipatico 15. italiano stranierg B uffo;
7. Intlligene stup.d 16. pallido atibronzato R aro;
8. Riceo povero e 17. lento veloce A stuto
9. felice triste 18, forte debale Vivo;

19. bugiardo sincero linnamorato,
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=

felice

pallido

inelegante

sportivo

magro stupido antipatico buffo bruno
giovane straniero buono interessante |  elegante
foscias .l

tranquillo sincero basso raro
sfortunato | chiacchierone |  vecchio uguale silenzioso

brutto bugiardo Nervoso forte

intelligente veloce innamorato | fortunato il
grasso italiano abbronzato




MAZZETTO DELLE PAROLE

IMan'a Luisa Vassallo, Lidiane Gualtieri
f Attivita con tessere lessicali

}Amphamen!o del lessico: associare le parole in base al signi-
ficato

Sviluppo delle abilita di ricerca, selezione e elaborazione del
lessico

relazionali Capacita di socializzare, cooperare e confrontarsi con gli altri
studenti.

Interagire oralmente,

Al - A2, adattabile a tutti i livelli in base al lessico che viene
scelto.

]LSOLZ

i Gruppi da 3 a 6 persone ciascuno ‘]
Quando utilizzare I'attivita

Durata indicativa

Materiali necessari

Inizio o fine della lezione per rilassare dopo ore di lezione o per'
ripassare il lessico

Da 30' a 60’

Tessere di cm. 4 x 3 cire
tessera,

a autoprodotte con una parola per

azzetti di trenta tessere ciascung - quin-
- realizzando una tabella a computer
tematica svolta durante il corso. In-
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Come si procede: Si inizia deponendo sy tavolo, scoperte, due tessere prese dal mazzo. Poi
ogni giocatore prende quattro tessere dal mazzo, evitando che gli altri giocatori le vedano,

Ogni giocatore, a turno, cerca di “rubare” €0n una delle sue una tessera tra quelle presenti sul
tavolo, procedendo per associazione dj idee,

Se si & spiegato il lessico della casa o
e spugna hanno entrambi a che fare
glioni. Il giocatore che ha la tessera
Se I'associazione non & immediatam
Quando il giocatore riesce a “rubare”

dell'abbigliamento, ad esempio, si pud dire che detersivo
con il lavare. Gli alljievi molto spesso si vestono con ma-
detersivo pud quindi “rubare” Ia tessera.

una carta, vi colloca sopra la sua, in modo da formare un
mazzetto. Poi lo depone sul tavolo, in modo che s possa leggere I'ultima carta.

Il mazzetto rimane suo e potra usarlo per “prendere” un'altra carta o un altro magzzetto.

Ma gli altri giocatori potranng cercare di “rubare” anche | Suo mazzetto, associando le loro tes-
zzetto. E' pit conveniente “rubare” un intero mazzetto
o, il giocatore deve prendere un'altra carta dal mazzo,

Vince chi ha il numero maggiore di carte quando il gioco finisce per esaurimento delle carte.

Variante 1: Al posto dell'associazione dj idee, si puo decidere dj “prendere” attraverso il mec-
canismo della formazione di una frase.

Si pud prendere una parola con un'altra quando si & capaci di formare una frase sensata o
divertente che le unisca. .

Variante 2: Ogni volta che si ruba un mazzetto, si d

non necessariamente ragionevole) che utilizzj tutte
l'ultima.

eve formare una frase (logica, anche se
le parole del mazzetto, invece che solo

Variante 3: Al posto dell'associazione di idee, si pud decidere di “prendere” attraverso I'asso- |
ciazione di parole che usino lo stesso articolo. i



JEMA INSIEME

Elena Lazzaro

I

! Attivita con materiale autentico

i i li di una recensione
i Linguisti Leggere e comprendere i contenuti centra :
= cinematografica; comprendere espressioni scritte che esprimo-
no gusti e preferenze; argomentare una scelta con delle moti-
vazioni ricavabili da un testo
cognitivi Selezionare informazioni; associare elementi di testi diversi;
creare ipotesi
Relazionali Capacita di lavorare in gruppo e prendere una t_:iecisione con-
divisa da tutti 1 membri del gruppo; esporre ai compagni la
propria scelta, motivandola con le informazioni che si hanno a
|
i disposizione
, Livello linguistico [ Almeno A2
[ Tipo di lingua [LZ 0 LS (le recensioni si trovano faciimente sul web)
; Attivita adatta a... Attivita non indicata a studenti immigrati con bisogni comuni-
cativi immediati e molto concreti
Organizzazione attivita ’Studenli divisi in coppie o in gruppi di 4 persone al massimo
Quando utilizzare I'attivita |Nella fase di sintesi di un‘unita didattica; alla fine di un per-
corso didattico (sul cinema, sull'espressione delle proprie pre-
L ferenze...)
IDl.ll‘lll indicativa 1 ora

Materiali necessari Recensioni di 4 film (con indicazioni aggiuntive come orari de-
gli spettacoli, prezzi dei biglietti, giorni di programmazione);
preferenze espresse da 4 amici,

Preparazione del materiale Linsegnante dovra inventare le preferenze dei 4 amici basan-

dosi sugli elementi presenti nelle recensioni da lui scelte
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Come si procede: la classe viene divisa in gruppi e l'insegnante Consegna a ciascun gruppo una
fotocopia contenente le recensioni dei film e le preferenze degli amici. Gli studenti leggeranno
e analizzeranno le recensioni e poi le preferenze dei singoli e completeranno una tabella (simile
a quella riportata qui sotto) con le motivazioni pro e contro ogni film.

i FILM 1 FILM 2 FILM 3 FILM 4
PRO | CONTRO | PRO | COMTRO | PRO | cowtRo | PRO | cowrmo
AMICO 1
AMICO 2
AMICO 3
AMICO 4

Dovranno poi scegliere quale film incontra il maggior numero di preferenze. Poi i vari gruppi
esporranno le loro opinioni ai compagni (lo scopo dellattivita, infatti, non & arrivare alla stessa
scelta ma fornire le motivazioni ed esporle alla classe).

Variante 1: possibilita di proporre |a stessa attivita con spettacoli teatrali o concerti.

Variante 2: se il livello linguistico degli studenti & alto (almeno B2) al posto delle recensioni
scritte si possono utilizzare i traijers dei film.



IPaola Begotti

di attivita ] Attivita di problem solving interculturale
iettivi Linguistici [Leggere e comprendere i contenuti di domande
i i i ioni; i Ili cultu-
Obiettivi itivi lezionare informazioni; associare domande a model

¥ g rsa?i diversi; creare ipotesi; argomentare una scelta adducendo
| delle motivazioni.
‘ Obiett i ita di i dere una decisione con-
il ivi jonal Capacita di lavorare in gruppo e pren : ‘

ivi Relazionali divisa da tutti i membri del gruppo; esporre ai Cf?mpasf?' la

propria scelta, motivandola con le informazioni a disposizione

IU\’BIID linguistico !AZ- Bl
! Tipo di lingua I L2: gli studenti devono essere di provenienza geografica diversa.
,mmta adatta a... [A tutti i tipi di studenti

Dapprima individuale, poi a gruppidi3 o4 persone al massimo
possibilmente di persone di provenienza geografica diversa

I?)rganizzazione attivita I

Nella fase di sintesi di un'unita didattica: alla fine di un percor-

Quando utilizzare ['attivita i fin
so didattico (sui modelli culturali, sul modo di vivere )

LDu:ata indicativa

Materiali necessari

Preparazione del materiale Linsegnante dovra selezionare e fotocopiare le domande che
meglio rispondono alla provenienza geografica dei componenti
del gruppo.

140 minuti circa

Domande a scelta multipla su modello di quelle sottostanti,
indicanti diversi tipi di modelli culturali.

Come si procede: Linsegnante spiega agli studenti che avranno 5 minuti per rispondere indi-
vidualmente alle domande a scelta multipla che riceveranno su un foglio,

anndo tutti avranno terminato, il docente formera
disposizione 15 minutj

Successivamente i gruppi si confrontano sulle risposte in plenaria per 20 minuti
Vince il gruppo che riconosce pits modelli culturali e sa spiegarne il motiva,

Soluzioni delle domande seguenti a scelta multipla:
Modelli di riferimento:

1. a. italiano; b. francese; c. francese 6
2. a. inglese; b. francese/italiano; 7
3. a. italiano; b. bavarese; c. tedesco 8
4. a. orientale; b. italiano; c. sloveno; turco 9
5. a. francese; c. italiano 10

Esempio di domande a scelta multipla:
Rispondi alle seguenti domande, poi confronta le tue

1. Sei ospite da amici e a pranzo ti portano 6.

subito un piatto di pasta. Tu pensi

a. “dopo ci sara un secondo e il dolce”
b. “hanno dimenticato la prima portata”
c. “guesto & il contorna”
d. “questo é I'antipasto”

La%]

. Tiinvitano a casa di amici
porti
a. fiori
b. vino oppure un dolce
C. un secondo piatto o un contorno
d. nulla

per cena. Tu

w

- A pranzo a casa di amici ti portano
un'insalata
a. gia condita con olio, sale e aceto
b. gia condita con acqua, olio e sale
c. gia condita con yogurt
d. non condita

- Tiinvitano a cena a casa di amici, Quan-
do arrivi tu
a. titogli le scarpe
b. tieni le scarpe
c. indossi le ciabatte portate da casa
d. indossi le ciabatte offerte dai padroni
di casa

- La tua stanza d'albergo ha un bagno con
bidet. Tu pensi; “& un albergo...”
a. di bassa categoria B
b. molto lussuoso i
C. normale
d. strano

- Sei a cena a casa di amici. Se hai sete

. Salutando qualcuno anche S€ poco cono-

. Ad una riunione di lavoro tu vai vestito

10. In treno una persona fa squillz

LINSEGNAMENTO DELLTTALIANO AD ADULTI STRAMIER] |

. a. orientale; b. anglosassone:; ¢. italiano
- 8. spagnolo; b. italiano; d. italiano

. b. italiano; ¢. francese; d. anglosassone
- a. italiano; c. anglosassone

. a. anglosassone/tedesco; b. italiano

risposte con i compagni:

Non vuei un numero sfortunato per il po-
sto in aereo durante il tuo prossimo viag-
gio. Chiedi di non avere il numero

a 4

b. 13

e 17

d. altro

a. aspetti fino a quando qualcuno ti da
da bere

b. solo un uomo vicino ti versa da bere

c. chiedi da bere a qualcuno

d. ti versi da bere da solo

sciuto tu dai

a. un bacio

b. due baci

c. tre baci

d. nessun bacio

con

a. giacca sportiva senza cravatta
b. la prima cosa che trovi

C. giacca e cravatta

d. jeans e maglione

telefono cellulare e parla ad
Tu pensi

a. “e maleducato”
b. “& normale”

¢. “che simpatico!”
d. “ora ascolto”
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:

O IN ITALIA?

]Alessandra Spreafico

l Gioco con schede

' Sviluppare il lessico e I'abilita di produzione orale.

ISvifuppare la memoria.

LSl il s

[ Capacita di relazionarsi.

,Al 1l rasoio 11 rasoio = L Il rossetto
L2 I
| Attivita adatta a... ‘ Qualsiasi tipo di studenti
Organizzazione attivita ,L'am‘vita' si svolge a coppie o divisi in due squadre. K
] Quando utilizzare I'attivita ’Prima di una lezione sull'ltalia oppure per ripassare il lessico
) dopo una lezione sulle vacanze
[ Durata indicativa | pa 20 a 30 minuti m m
| Materiali necessari ,Tﬁsere del memory uguali per | due gruppi o per le coppie. o
Una liste. W dentifricio || Il dentiricio Lo spazzolino
| Preparazione del materiale ] Tessere allegate oppure auto-prodotte, =

Come si procede: Il memory lessicale proposto ha come argomento: il viaggio. Tutti sanno che
prima di ogni viaggio occorre preparare una valigia, bene...questo & quello che dovranno fare i
nostri studenti per poter “partire per I'ltalia”.

Ci si divide in due gruppi o a coppie devono cercare di preparare la valigia pit velocemente dei
compagni. Perché? Purtroppo sono rimasti solo due posti sull’aereo.

Con il gioco del memory lessicale le coppie dovranno mettere nella loro valigia tutto quanto
serve loro. Owviamente facendo riferimento a quanto scritto sulla lista a loro assegnata.

Partira la coppia che per prima avra terminato di preparare le proprie valigie.

L Il libro I libro L'ombrello
ESEMPIO DELLA LISTA [t (T3
calzoncini,
cintura,
pantaloni,
giacca,
camicia,
vestito,
- Cravatta,
occhiali da sole,
busta,
francobollo,
penna.

Il pettine Il pettine L'asciugamano
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CHI SONQ?
"Autore f(:laudia Mancosu
Em di attivita Attivita con materiale autentico
‘Ob.eﬂm Linguistici Praticare il passato prossimo, presente e futuro semplice indicati-
I VO € lessico come obiettivo grammaticale
Sviluppare la funzione referenziale della lingua con la descrizione
’ di persone e azioni come obiettivo funzionale e comunicativo
Obiettivi cognitivi Partendo da una fotografia o da un'immagine descrivere le azioni
di un personaggio al fine di farlo individuare.
Obiettivi Relazionali Rivolgendosi alla classe nella sua interezza e invitandola ad indo-
vinare, questa attivita & gratificante dal punto di vista relazionale
| Livello linguistico A2-Bl
Tipo di lingua Prevalentemente L2 per necessita di avere molto materiale au-
tentico
| Attivita adatta a... Studenti di grado culturale medio o medio alto
Organizzazione attivitd | Individuale o a squadre
| e ke
Quando utilizzare Alla fine di una lezione, per rilassare, oppure per introdurre un
I'attivita argomento di attualita o culturale.
|Dur:ta indicativa Circa un'ora, dipende dal numero degli studenti
]Mlterlall necessari Ritagli di giornale
[Pnparulomdelmateriale Ritagliare dalle riviste diverse immagini di persone famose

Come si procede: Le fotografie o immagini grafiche possono essere ritagliate da riviste o quo-
tidiani e devono necessariamente rappresentare persone notissime in campo internazionale
come capi di Stato, attori o attrici e simili,
Linsegnante porta in classe le fotografie, in numero almeno pari a quello degli studenti e
distribuisce oppure le Sparge sulla cattedra e le fa scegliere agli allievi; alla fine Ogni §
deve avere una fotografia e con questa tornare al suo posto, Uno alla volta ogni studente si
alla cattedra o comunque al centro della “scena”e cerca di far indovinare al resto della ¢
Quale sia il suo personaggio, deve usare necessariamente il passato prossimo, il presente
futuro semplice indicativo per spiegare alla classe le azionj svolte nel tempo e nella carr
questo personaggio pud naturalmente servirsi dj espressioni del tipo; sono un attore
no, ho interpretato due film, sono sposato con un ‘attrice famosa bionda e irlandese e
. Lo studente non deve dare indicazioni troppo precise, come nomi di persona o titol
Ma pubd provare ad esempio a riportarne la trama, 1| tempo concesso é di diec| mini

0 piu elementi, Gli studenti scelgono la fotografia una PEr gruppo, esaminano la fo
un quarto d'ora di tempo per fare brain storming e nominare un capo squadra, I
cerca di far indovinare alle altre Squadre il personaggio ritratto nella fotografia.



IL SOGNO NEL CASSETTO
i B
Autore ]Michele Daloiso
Tipo di attivita | Attivita comunicativa ‘
Obiettivi Linguistici iustil. condizionale presente per esprimere desideri, so-
R!:n:?lza?:mi int')tetiche (vorrei, mi piacerebbe...); sviluppo
ggﬂa funzione poetica-immaginativa della lingua. |
’M Relazionali i it [ lla conversazione
Sviluppare abilita comunicative orali legate a
[su un tema particolare
| Livello linguistico |az-B1 e
f Tipo di lingua J Ls-L2
| Attivita adatta a... | Tutte e tipologie di studenti
[m attivita f Dapprima individuale e poi a coppie

le forme del condizionale presente e si é gia proceduto ali'ana.

Quando utilizzare 'attivita | Nella fase di sintesi di un'UD, nella quale sono state introdotte
’ lisi e alla loro fissazione

Durata indicativa | Minimo 30 minuti

Materiali necessari fUna scheda da compilare

Preparazione Si prepara una tabella nella quale ogni studente deve inserire:
del materiale * iltipodiprofessionechevorrebbe svolgere (e motivarelascelta)

* orari, sede e mansioni lavorative

* vantaggi

Come si procede: L'insegnante stimola gli studenti oralmente spiegando cosa s'intende per
“so0gno nel cassetto”, raccontando | suoi sogni e desideri e invitando gli studenti a condividere
esperienze, progetti e desideri,

" Dopo questa prima fase introduttiva, ciascuno studente ricevers una scheda-guida per descri.

vere il proprio S0gNo nel cassetto individualmente. Si passa poi ad una fase di condivisione, in

Varlante: la scheda pub essere relativa ad altri campi semantici, ad esempio “la casa dei s0-
BNI", i vicini di casa ideali” o altr,
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RITRATTO MISTERIOSO

e e A
Fulvia Piccini

Attivita con materiale autentico

Sviluppare I'abilita di produzione libera orale
Sviluppare la capacita di parlare di sé e degli altri
Socializzazione, interazione, rispetto

Tutti i livelli

Obiettivi Linguistici
Obiettivi cognitivi
Obiettivi Relazionali
Livello linguistico
Tipo di lingua
Attivita adatta a...
Organizzazione attivita
Quando utilizzare I'attivita
Durata indicativa

Materiali necessari

Prevalentemente |2 Per la necessita di materiale autentico
Tutti

Al massimo 10 persone

Quando il gruppo si conosce gia da qualche giorno
Circa un'ora: dipende dal numero di studenti
Colla, forbici, cartoncini, riviste e giornali

Preparazione del materiale |Preparare in anticipo un buon numero di riviste contenenti

molte immagini,

Come si procede:

Questa attivita puo essere proposta ai principianti solo dopo aver lavorato sulle presentazioni.
Svolgimento: il docente chiede al 8ruppo di creare una figura, con la tecnica del collage, senza

Quando il lavoro di composizione sara terminato e ognuno avra davanti a sé un cartoncine con
una figura, ogni studente fara oralmente una breve presentazione per il proprio personaggio
dandogli anche un nome e faccontando un po’ la sua storia, || racconto verra fatto in cerchio a
turno e ognuno avra in mano il suo cartoncino.

Si puo tentare anche di lavorare con i principianti livello A1, in questo caso la presentazione
sara molto semplice, anche in prima persona se non risulta troppo imbarazzante, lo studente
dovra solo inventare nome, eta, provenienza ecc. del proprio personaggio.

Qualora si disponesse di Poco tempo, il docente pud proporre immagini di giornale gia ritagliate.
Variante 1 per studenti ad un livello B1:

La seconda parte dell'attivita puo essere svolta a coppie sotto forma di intervista: 0gni studente
parlera del proprio Personaggio in prima persona rispondendo alle domande del ¢
costruendo cosi la biografia immaginaria del Personaggio via via che risponde alle ¢
Per facilitare il compito dell'intervistatore si potrebbe creare insieme agli studenti una griglia di
possibili domande. La griglia sara scritta e I'intervistatore riportera poi al gruppo I'esito della
sua intervista. In questo modo 0gni studente raccontera due “storie” la sua quando & intervista-

to e quella del Compagno quando riportera al gruppo il contenuto della sua intervista. .



s di 20 persone in unico |

mm:”w I:ﬁpx':v‘;am su un :’";‘2“0 per rivederne il lessico e come |
I'attivits [ fipasso giocoso |
| Durata indicativa | 15 - 20 minuti circa _‘1
| Materiali necessari | Cartoncini colorati ‘

! i) ndente al nu- |
Preparazione del ma- | Preparare in anticipo un numero di cartoncini corrispo
teriale [ﬂmodlsludmﬁchenaﬂx:perannoalm

procede: il docente prepara dei cartellini di le misura sui quali scrive, ad esempio, |
:ﬂ:mw:m mmmwﬂ;r?:na sillaba (es. LU-NE-DI) oppure singole
lettere appartenanti a parole gia note ai partecipanti. Nella preparazione del materiale il condut-
tore dovra lare attenzione al numero dei partecipanti. Sarebbe preferibile svolgere questa attivita
#llaperto, oppure predisporre |a classe in modo da avere un ampio spazio a disposizione. L'inse-

conterrh almeno una parola intera, si potranno cosi associare parﬁle come LUNE-
- DI-MA = SERA oppure delle intere fras) (1L VENERDI IN PIAZZA C'E IL MERCATO)

rlante 2 Da proporre solo a studenti che non siano principianti assoluti, ‘attivita va precedy-
%ﬁd un brano breve o di una poesia, || conduttore preparera | cartellini contenenti

E taiama
A CACCIA DI PAROLE

ir | Fubvia Piccini

m‘“ | Attivita di problem solving :

Mm Linguistici | Svil I' abilita orale, ripasso del lessico specifico

Obiettivi Cognitivi | Swiluppare I'abilita di comporre e scompore le parole e
Livelo linguistico | Tutt i livell, dipende dalla difficolta del lessico .
Tipo di lingua [Ls- 12 —
Attivith adatta 5. | Tutt ‘
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RACCONTASTORIE

Maria Luisa Vassallo

Tipo di attivita Attivita con tessere lessicali

me' ivi Linguistici
|

Sviluppare la produzione orale usando i nessi causali e tem-
porali

Associare parole diverse, creare un racconto coeso

Obiettivi Relazionali Capacita di socializzare, cooperare e confrontarsi con gli altri

studenti,

' Livello linguistico Adattabile a tutti i livellj
Tipo di lingua LSoL2

Attivita adatta a...
Organizzazione attivita
Quando utilizzare I'attivita

Tutti i tipi di studenti e a tutte le eta

Gruppida3 a6 persone ciascuno

Inizio o fine della lezione per rilassare o per ripassare il lessico
specifico

Da 30 a 60 minuti

Durata indicativa
Materiali necessari

Tessere di cm. 4 x 3 circa autoprodotte con una parola per
tessera. Clessidra o contaminuti.

Preparazione del materiale |S; devono creare dei mazzetti di trenta tessere ciascuno - quin-
di trenta parole diverse — realizzando una tabella a computer
con le parole inerenti alla tematica svolta durante il corso o co-
munque congsciute. Incollare o stampare le pagine contenenti
le tessere su un foglio di cartone rigido, di colore diverso per
OBNi pagina e ritagliare le tessere. .

Come si procede: Scopo del Bloco & raccontare una storia, Prima di giocare si stabiliscono dei
vincoli al racconto: se debba essere logico o possa essere assurdo, se debba svolgersi in un
tempo o in uno spazio Preciso, se debba appartenere ad uno specifico genere letterario (polizie-
sco, fantascienza, romanzo d'amore, ecc) oppure se debba essere completamente libera,

Ogni giocatore prende dal mazzo sul tavolo tre tessere, || glocatore sorteggiato per cominciare
pud deporre una delle sue tessere syl tavolo e inizia a raceontare una storia riguardante la pa-
rola contenuta nella tessera, Si pud stabilire una durata limite attraverso 'uso di una clessidra
© di un contaminuti o stabilire che ogni giocatore deve dire solo una frase. |l giocatore alla
Sua sinistra deve continuare |a storia, usando Io stesso meccanismo. Chi non riesce a usare le
tessere che ha in mano pud prenderne altre a piacere, dal mazzo. Vince chi esaurisce prima le
carte o non si stabilisce nessun vincitore,

Variante 1: Se Ia classe non & troppo numerosa si pus anche organizzare una gara tra due |
Squadre: si stabilisce un giudice e ogni squadra costruisce la sua storia a turno, P




L'INGANNATORE

Alberta Novello ]

Autore
[aﬁ attivita [ Gioco ad indovinare
'w;mm i ilita di i produzione crale
Sviluppare le abilita di comprensione e
, -
Obiettivi cognitivi Sviluppo dell'abilita di elaborare le informazioni e porre do-
’ mande adeguate
ita di soci i ia
i Capacita di socializzare e lavorare in copp
]le Relazionali {
Fm linguistico I Da A2 in poi ]
[Tio diingua [iz-1s
[ Attivita adatta a... ’Qualsiasi tipo di studente

l(mm;znimnwvm I Una coppia e il gruppo classe
’ﬁnﬂdoutlﬂzzam I'attivita ’Alla fine di una lezione particolarmente pesante, per rilassare

il gruppo
Jﬂll’lh indicativa

] Materiali necessari
[P!mmﬂum del materiale {Nessuna

[ 10 minuti a coppia

, Nessuno

Come si procede: Una coppia si allontana dal gruppo classe e si accorda su chi dei due rac-
contera un storia vera e chi invece narrera una storia inventata.

Una volta deciso, la coppia ritorna dal gruppo classe e racconta le due storie.

A questo punto i compagni attraverso delle domande devono comprendere chi dice la verita e
chi invece li sta ingannando,

Dopo una serie di domande I'insegnante chiede alla classe (per alzata di mano) chi é I'ingan-
natore e a quel punto si svelerd il segreto.
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SI CERCANO OVETTI!

Autare Ivette Brusselmans

Tipo di attivita

attivita con materiale autentico

Obiettivi Linguistici Comprendere indicazioni per trovare un luogo utilizzando loca-

tivi, preposizioni, nonché lessico collegato alla classe.

Obiettivi Cognitivi Selezionare informazioni: associare elementi di messaggi diver-

si; creare ipotesi

Obiettivi Relazionali Capacita di lavorare in £ruppo e esporre ai compagni la propria

scelta
Livello linguistico Al
Tipo di lingua L2 o LS

Attivita adatta a... Attivita non indicata a studenti immigrati con bisogni comuni-

cativi immediati e molto concreti

Organizzazione attivita Singolo vs gruppo

Quando utilizzare I'attivita | Nella fase dj sintesi di un’unita didattica; alla fine di un percor-

so didattico per rilassare gli studenti
15-20 minuti

Durata indicativa

Materiali necessari ovetti di cioccolato incartati ciascuno separatamente, ma an-

che cioccolatini diversi, caramelle o qualsiasi altro oggetto
bene accetto alla classe serve benissimo allo scopo. Al posto
di uova di cidccolato & possibile usare penne, cartoline, ecc..

Preparazione del materiale | Gli oggetti vengono nascosti prima dell'inizio della lezione

Come si procede: L'insegnante prima della lezione nasconde almeno 4 ovetti per ciascun
corsista, in posti abbastanza visibili. (Se |a classe & grande nasconderne 3 e fare soltanto un
turno). L'insegnante fa alzare il primo corsista che deve trovare 2 ovetti e dire davanti alla
classe dove li ha trovati usando il lessico del nascondiglio esatto e la preposizione esatta (Es.
Ho trovato I'ovetto sotto il tavolo). Poi anche gli altri corsisti proseguono nello stesso modo.
Se il gruppo ha finito il primo turno, fatene un secondo. Se il corsista non trova piu nessun
ovetto o sbaglia o non si ricorda una parola, gli altri sono invitati ad aiutarlo dandogli delle

indicazioni, non nominando pero la preposizione o la parola. Alla fine i corsisti mangiano i
loro ovetti trovati,

Variante: al posto di ovetti si possono utilizzare bigliettini con scritto una preposizione o un
locativo e il corsista deve inventare una frase che contenga la parola scritta,

paoLaBesorn | 61
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CHE COSA VOGLIO DIRE CON.. ?

VERBILANDIA B [T —— I

[Autore [ Greta Mazzocato : Tipo di attivita Attivita con materiale autentico
Gioco con schede e dadi . - - ———— = : — - ———
l[ Tipo di attivita ; IRme sui verbi delle tre coniugazioni, regolari e irregolari, nei Obiettivi Linguistici Lt‘.:ghﬁn;:a;: I; ?:‘gl?::;;aittzrdalnf;aﬂ idiomatiche e/o proverbi tipici
Obiettivi w : u I
I !divefsj tempi verbali = ’ : iedi lie date il
i li studenti di collaborare e mediare per Obiettivi cognitivi Riuscire a inferire partenda da immagini e didascalie date i
Nella prima parte, permette ag i Vsl , S partendo da
Obiettivi Relazionali : isionecomune, mentrenella seconda parte, indivi- significato di frasi idiomatiche di uso comune
""‘“’”’-‘m"“aﬁ?ﬁ;ggfﬁmeun po'dicornpetizionelraipartecipamrl = : : - — ===
gse. evOionp _ ‘ Obiettivi Relazionali Lattivita prevede il brain storming quindi la gratificazione dal
punto di vista relazionale e alta; in secondo luogo la compren-

sione di certe frasj o modi di dire tipici della nostra lingua
favorisce |'i ntegrazione nell'ambiente extra scolastico dello stu-
dente straniero

Livello linguistico Bl
Tipo di lingua

| Livello linguistico | Dal ivelio A2
|Tipo di lingua [2-ts 7
M adatta a... ]' Qualsiasi tipo di studenti

Organizzazione [A coppie e poi individuale

| Durata indicativa | 20-40 minuti

LMMIH necessari j carta e penna, riviste, disegni, cartoncini bianchi
Con il cartoncino si costruiscono due dadi (osi procurano di Iegno.l:
del materiale in un dado sono scritti, uno per ogni faccia, 1 pronomi personali
soggetto (io, tu, lui-lei-Lei, noi, voi, !oro], ogni faccia numg(aga
dall'uno al sei (la faccia numero uno corrisponde al pmnume .'IO ’!
la faccia numero 6 a “loro"), nell'altro dado sono invece mdlgah
| diversi tempi verbali (presente indicativo, Passato prossimo, im-
perfetto, futuro semplice, futuro anteriore, condizionale), Anche_ in
questo caso ciascuna faccia del dado & Numerata dall’] al 6. Si rita-
gliano immagini di vita quotidiana da riviste e/o si cercang disegni in
Internet che rappresenting le diverse azioni, si incallano le suddette
immagini nei Cartoncini, che costituiranno le carte da gioco,

; L2

Attivita adatta a... Studenti con un gradoe d'istruzione medio alto
Organizzazione attivita

Classe intera o a squadre

In alternativa si puo dare inizio al gioco nella fase finale di una
lezione sugli usi e costumi degli italiani

Durata indicativa 30 minuti
Materiali necessari

Fogli di carta disegnati o con applicazione dj fotografie

Preparazione del materiale Linsegnante si munisce di disegni rappresentanti in maniera
spiritosa, detti comuni come “mangiarsi le mani"; mangiarsi il
fegato”; “fare |a gavetta o venire dalla gavetta"e cosi via,
Qualora non s riuscisse a trovare disegni adatti s Possono
sempre eseguire o far eseguire con poco sforzo: Per rappresen-
tare |'atto di mangiarsi le manj si puod disegnare un uomo con
le mani dentro |a bocea, per “mangiarsi | fegato” si puo dise-
gnare un piatto con un fegato fumante; naturalmente si deve
scrivere sotto I'immagine la didascalia con |3 frase esatta.
Lo scopo & far indovinare | Senso traslato del detto, se nan si
scrive la didascalia sj complica eccessivamente | gioco, ag-
giungendo difficolta a difficolts

Si mette sul tavolo if mazzo di carte, | giocatori a turno tirano contemporaneamente j| dado dej
li, poi prendono una carta dal mazzo e coniugana il verbo nel
@ nella persona richiesti dai dadi. Se |a coniugazione eseguita dal Blocatore ¢ esatta,

Variante; 5 Pub decidere in base al livellp gi Conoscenza degli studenti di usare dj valta in
volta
le carte corrispondenti afla categoria verbale che si vuole esercitare (es.:  verhi in are).

Inaltre possibile stabile allinizio de| £I0co un solg tem verbale d i il
e b ali. po € da esercitare (es, j| futuro) e




. lezione I'i ibuisce tre disegni numerati con diversi detti a ognuno
Alfinizio delfa 4 .j‘;nwﬂn:g;felszgglli per tutti, toma alla cattedra e invita gli studenti a
degli studenti | d""‘eg r;i tra loro per capire il significato di quei detti. >
e A i confrontano e hanno un tempo complessivo di 20 minuti per indovinare
Gli studenti leggono s
: wscaaere-del tempo l'insegnante invita gli studenti a designare un portavoce che esponga le
s versioni sul significato delle frasi. _ o
mmegna iegare |'esatto significato della frase ne descrive anche | _orngine_ come

- seg"enten e a_s‘p:efgae la gavetta” deriva dal linguaggio militare; la gavetta & il recipiente
o i 'lz’esemplo. '::wi soldati; la frase significa: arrivare al grado di ufficiale, partendo
;ﬁala' grrlfgtl:nx ;:I;uartamsaeﬁjnlim' si dice di persona che ha raggiunto grandi risultati partendo dal

niente.

Esempi di frasi

» Avere |a testa fra le nuvole
» Avere i piedi per terra

* Avere le mani in pasta

* Partire in quarta

» Avere la coda di paglia

» Vedere le stelle

» Tenere I'acqua in bocca

= Avere un diavolo per capello
* Avere le mani bucate

» Aver scoperto I'acqua calda
* Affogare in un bicchiere d'acqua

Variante:

- Linsegnante porta in classe delle strisce di carta contenenti i disegni con didascalia dej detti

comuni, forma delle squadre di due o pit elementi, ne distribuisce tre Per ogni squadra e torna
al posto.

Le frasi sono uguali per 0gni squacra.

Ogni squadra ha venti minuti di tempo per indovinare il significato delle frasi e allo scadere del
tempo ogni squadra deve abbandonare ogni attivita,

A tumo il portavoce di OgNi squadra riferisce le varie versioni ottenute
e viene attribuito un punto per ogni significato esatto,

Vince la squadra che totalizza tre punti,
Linsegnante spiega l'origine delle frasi idiomatiche,

. sul significato delle frasi

LINSEGMAMENTO DELLITALIANG AD ADULTI STRANIER] |

SHANGHAI LINGUISTICO

Tipo di attivita
Obiettivi Linguistici
Obiettivi cognitivi

Obiettivi Relazionali

Paola Begotti e

attivita con materiale autentico
Sviluppare Ia capacita di produzione orale.

Recuperare e selezionare informazioni; trovare soluzioni a pro-
blemi

Saper collaborare con i compagni.

Livello linguistico

Da Al in poi, secondo le strutture da ripassare

Tipo di lingua

Attivita adatta a...

L2 0o LS

Attivita non sempre indicata a studenti immigrati con bisogni
comunicativi immediati e molto concreti

Organizzazione attivita

Dividere la classe in coppie o a gruppi di quattro persone, ed
in questo caso i due studenti della stessa squadra muoveranno
aturno

Quando utilizzare I'attivita

[Durata indicativa

[ Materiali necessari

Nella fase disintesi di un’unita didattica; allafine di un percorso di-
dattico per ripassare il lessico o per sviluppare la produzione orale
30 minuti circa

Bastoncini del gioco dello Shanghai o Mikado; foglio grande
formato A3 con legenda dei colori e punteggi

Preparazione
del materiale

Procurarsi tanti set di bastoncini del gioco dello Shanghai per
averne uno per coppia o gruppo, oppure crearli con bastoncini
di legno per spiedini a cui si saranno colorate delle strisce alle
estremita in 5 colori diversi con pennarelli. | bastoncini dovran-
no essere 4 verdi, 4 rossi, 4 gialli, 3 blu e uno nero. Appendere

la legenda in un posto visihile a tutti

Come si procede: il docente consegna ad ogni coppia o gru Ppo 16 bastoncini di legno o di pla-
stica con colori diversi, che Vengono presi in mano in verticale come spaghetti da uno studente
e rilasciati su di un piano di gioco. Una volta deciso chi dei due comincia, il gioco consiste

nel raccoglierli uno ad uno
bastoncini gia raccolti, ma s
allavversario. Per ogni basto

Legenda per livello A1:

senza far muovere nessuno degli altri. E' possibile aiutarsi con i
€ Si muove un pezzo che non si stava raccogliendo il gioco passa

Bastoncino VERDE: articolo UNO oppure LO punti 2
Bastoncino ROSSO. espressioni di luogo es. VICINO A, DAVANTI A... punti 3
Bastoncino GIALLO: preposizione semplice o articolata es. IN, NEL... punti 4
Bastoncino BLU:  verho riflessivo es. MI CHIAMO punti 5
Bastoncino NERO:

verbo stare + gerundio, es, STO GIOCANDO




LA SCELTA

Autore ,N&ﬁandra Spreafico
Stith | Gioco di vocabario e problem solving
Wm‘ Linguistici Sviluppare I'abilita di comprensione e produzione scritta, po-
tenziare il lessico.
ilita di i informazioni. Conoscenza
Obiettivi Cognitivi Sviluppo delle abilita di selezionare in
lessico nuovo.
ita di relazionarsi e di collaborare/mediare.
Obiettivi Relazionali Capacita :
Livello Linguistico AZ2- Bl adattabile anche ad altri livelli
Tipo di lingua Lseol2
Attivita adatta a... [ studenti adutt
Organizzazione attivita [Sr parte dal singolo per formare due grandi gruppi
Quando utilizzare I'attivita i utilizzare all'inizio di un lavoro per conosce{e quali
: sslla::? vocaboli conosciuti dai discenti; oppure alla fine, per
l testare quanto appreso e fare un ripasso.
| Durata indicativa | Dai 40 minuti ai 60 minuti
I Materiali necessari I Carta e penna- vocabolario opzionale

mento di interesse della lezione

l;m del materiale 1 Scrivere liste di vocaboli per ciascuno studente inerenti I'argo-

chiedera di mettersi a coppie,

mz:slmmdi dare anche una i
tentare di dare una definizione: | risultati possono essere esilaranti!

Come si procede: Linsegnante distribuisce ad ogni studente un foglio con una lista di nomi.

" Clascuno di loro avrd 20 minuti di tempo per scrivere su un foglio una breve definizione (il
lempo previsto & di un paio di minuti per ogni termine). Finita questa prima fase, il docente

confrontare le definizioni, mediare per potere dare un'unica spie-

gazione e completare le parti lasciate abbozzate. In seguito si passera ad un gruppo di tre, poi

di uattro, fino a formare due grandi Eruppi.

Dungue si consegneranna i lavori definitivi e I'insegnante procedera alla lettura delle attivita ed
a dare la definizione reale (magari utilizzando un vocabolario),

Variante 1: si potrebbe fare lo stesso gioco chiedendo ai discenti di trovare dei sinonimi alle
parole date invece della definizione, oppure, di proporre i contrari, oviamente, in quest'ultimo
mﬂmmmwammmumm.

sta con tutti termini nuovi e chiedere di

LINSEGNAMENTO DELUTTALIANO AD ADULT! STRANIERT |

“." COME LAVORO @
Autore Greta Mazzocato E’é
Tipo di attivita Gioco su schema m

Obiettivi Linguistici Rinforzo del lessico relativo al lavoro, accordo nome-aggettivo
Lattivita mira a creare un clima di classe piacevole e disteso
dove gli studenti possano sentirsi a proprio agio, motivati e
divertiti (e anche liberi di sbagliare) nei primi momenti di inte-
razione con i compagni

Obiettivi Relazionali

Livello linguistico Al
Tipo di lingua [2:18
Attivita adatta a... Qualsiasi studente

Organizzazione attivita Individuale

Quando utilizzare I'attivitd | Al termine di una lezione tematica, per ripassare il lessico
30- 40 minuti

Durata indicativa

Materiali necessari Un foglio A4 per ciascun studente con una tabella a cinque

colonne; un sacchetto i cartoncini delle lettere dell'alfabeto
Preparazione del materiale | Si fotocopia una tabella a 5 colonne per ciascun partecipante.

Su tanti cartoncini si scrivono le lettere dell'alfabeto e poi si
mettono dentro un sacchetto,

Come si procede: il docente consegna a ciascun studente un foglio A4 contenente la tabella
relativa al lavoro, o’
Gli studenti a turno pescano una lettera dal sacchetto e I'insegnante da il via: da questo mo-
mento gli studenti devono compilare Ia tabella nel minor tempo possibile prendendo in consi-
derazione un lavoro il cui nome inizi con la lettera dell'alfabeto pescata. Solo il mestiere deve
corrispondere alla lettera e le informazioni successive devono corrispondere a quel mestiere, ad
esempio “Tipo di lavoro” (cuoco/a) “Luogo del lavoro” (ristorante): “Caratteristiche del Lavoro”
(faticoso); “Azioni relative al lavoro” (cucinare); “Strumenti per il lavoro” (pentole),
Quando un giocatore ha completato la tabella con una sola informazione per ogni colonna potra
dire “"At!" e gli altri si devono fermare anche se la loro tabella & incompleta.
Aquesto punto I'insegnante chiede al giocatore che haterminato per primodi leggere lasuatabella
evitando di riferire il nome del mestiere. Gli studenti devono cercare di indovinare il tipo di Iz
S_e le parole lette dal giocatore sono pertinenti e corrette dal punto di vista ortografico, il gi
vince e guadagna 2 punti; il giocatore che per primo indovinail mestiere guadagna invece
Si procede allo stesso modo e alla fine vince chi, riuscira a totalizzare 10 punti,
Variante: o stesso Bioco pud essere riferito ad altri ambiti lessicali, ad esempio gli
casa, In questo caso, le informazioni da raccogliere nella tabella potrebbero essere ’
I'oggetto”; “Materiale”, “Stanza in cui si trova”; “A cosa serve”, “Dove si compra”




lavoro

Azioni del ‘

Strumenti del
lavoro

LINSEGNAMENTO DELUTTALIANG AD ADULTI STRANIERY /

SUDOKU LINGUISTICO @

_1.
= [ 1 =
Autore Paola Begotti - (_2
Tipo di attivita Attivita di problem solving su schema (D

Obiettivi Linguistici Sviluppare la capacita di produzione scritta

Obiettivi cognitivi Recuperare e selezionare informazioni; trovare soluzioni a pro-

blemi

Obiettivi Relazionali Saper cooperare e collaborare con i compagni.

Livello linguistico Da A2 in poi, secondo le strutture da ripassare

L2olLS

Tipo di lingua
Attivita adatta a...

Studenti universitari o con spiccato senso della collaborazione
in attivita di problem solving. Attivita non sempre indicata a

studenti immigrati con bisogni comunicativi immediati e molto
concreti

Organizzazione attivita Dividere la classe in coppie 0 a gruppi di massimo tre persone

Nella fase di sintesi di un’unita didattica; alla fine di un per-

corso didattico per ripassare il lessico o per sviluppare la pro-
duzione orale.

Quando utilizzare I'attivita

Durata indicativa Da 30 a 60 minuti circa

Materiali necessari Griglia di Sudu!(u allegata

|
|
|
|
|
|
|
|
|

|
|
|

Preparazione del materiale | Preparare fotocopie della griglia in base al numero di studenti

in classe

Come si procede: il docente divide la classe in gruppi di tre persone e consegna a ciascun stu-
dente una fotocopia della griglia da completare, Un Sudoku & una griglia di 9 quadretti per 9
in ognuno dei quali normalmente si deve scrivere un numero, da 1 a 9, La griglia & a sua volta
divisa in 9 regioni di 3 quadretti per 3.

C'é una sola regola per comporre un Sudoku: in ogni colonna, in ogni riga e in ogni
0gni numero deve comparire una volta sola. Insieme ai numeri, nella tabella gli studenti devono
inserire anche degli elementi linguistici che ri;rovano schematizzati in una legenda.

Quando lo studente completa un quadrato, una riga orizzontale o verticale deve costruire una
frase corretta in italiano utilizzando gli elementi indicati e scriverla su un foglio, ad es. “Pao-
lo studia sempre con if sug compagno di stanza volentiers". Quanda un gruppo ha finito di
completare la griglia, deve fermare | gioco e leggere prima i numeri in ordine riga per riga per
verificare |a correttezza con linsegnante, poi leggere le frasi che ha creato. Vince la coppia o il
Eruppo che completa per primo il quadrato e ha scritto frasi corrette,
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LINGUISTICO SOLUZIONE:
- SN
VER. NOM. PREP AWM
9 8 5
f:nu :rsr [ AWM. { NOM | Ace
I 1 } l 6 2 f 4
NOMP NOM. VER PR+AR.
1 8 |4 [ g /
NOWP NOM. | PR+AR. AWM
o PR ’ g 48 ’ ,
Now. | PReAR [aw PRER | Nowm
/ 7 J 6 l 3.5 00 I
PREP NOM, AT [PR+AR.
8 2 7
W, VER PREP
ViR, [awm | pree Aco —
NOMF VER. AWT.

1. NOM.P. = nome proprio di persona: Paolo, Marco, Daniela...

2. VER. = verbo, azione: studiare, andare. ..

3. AWT. = awerbio di tempo: sempre, spesso, mai, qualche volta...
4. PR+AR = preposizione articolata: della, sulla, nella, .,

5. AGG. = Wvo:mlo.m&o.mbvane...

6. NOM. = nome di €053, oggetto o animale: casa, sorella, gatto. .
7. PREP = Preposizione semplice: dj, a, da, in ...

8. NOM. = nome di cosa, Oggetto o animale: casa, sore//a, gatto...
9. AW. M. = awerbio di modo: bene, volentieri, velocemente...
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LANIMA GEMELLA

| Grets Mazzocato

’ Attivita con materiale autentico
[ sviuppo delle abilita di produzione scritta

| Tprprmen
| Obiettivi Linguistici

Obiettivi Cognitivi i ilita di ricerca, selezione e elaborazione_qelle
. I m;;ﬁmr lr:temer. sviluppo del pensiero critico
; i
: ilita di i ione, socializzazione e collabo-
Obiettivi Relazionali iluppo delle abilita Qr interazione,
I , Mra gli studenti
Livell linguistico [81
Tipo di lingua l L2-1s it
Attivita adatta a... ’ Studenti universitari
Organizzazions sttt | A piccoli gruppi Bl
Quando utilizzare I'attivita | All'interno o alla fine di un percorso didattico in cui é stato
’ introdatto il tema viaggio o delle vacanze; dopo una lettura:
come attivita di rinforzo
&m indicativa l Due/tre ore
’ Materiali necessari il.abovalorm multimediale
,Prmmiﬂu del mmdale_ﬁlasuna

u ivide gli i in piccoli i e chiede a ciascun grup-
Come si procede: I'insegnante suddivide gli studenti in piccoli gruppi e ch \ _

di c:mre in Internet le immagini relative a un‘opera d'arte italiana di fama '”tF’,"a?"'-’"? !.e
(’:;udd sculture ecc...) nonché di raccogliere informazioni sull'opera stessa (descrizioni, critj.
che, commenti ecc...). i oy
Una volta raccolte e selezionate e informazioni, gli studenti devono trasformarsi in critici d'arte
& preparare una “recensione”, scritta a pili mani, dove viene descritta e “criticata” l'ope;a d'ar-
1e scelta; il tema deve essere accompagnato da una serie di domande sull'opera, le cui risposte
5010 da ricercare allinterno del componimento stesso,

Una volta terminata questa fase di produzione scritta, i diversi gruppi si scambiano i materialj
trovati e prodotti (fotografie, temi e Questionari): ciascun gruppo di studenti dovra osservare
le immagini, leggere le descrizioni e Je eritiche ricevute e rispondere alle domande del relativo
Questionario.

Successivamente, Ogni gruppo consegna le domande fispettivamente agli studenti che Je han-
no prodotte, | quali procedono alla correzione,

studentl, che vengono condiyise in plenaria, e poi sceglie 3
premio come migliori critici d'arte.,

—————————

Autore Alessandra ¢ S;eaflco
_ Gioco con schede "
_ Sviluppare la produzione e |2 comprensione orale,
— Sviluppo delle abilita di selezionare informazioni.
— Capacita di relazionarsi e gi collaborare/mediare.
A2-B1 adattabile anche ad altri fivell;

T T T R—

_ Non indicato ad immigrati
— Singolo versus gruppo

Quando utilizzare I'attivita

Quando lo si ritiene opportuno, Potrebbe essere molto utile

durante un laboratorio interculturale per fare capire l'impor-
tanza della cooperazione.

Dai 20 minuti ai 60 minuti, in base al numero dei discenti,
Carta e penna- cartoncino consegnato dal docente,
Utilizzare le schede seguent;

Durata indicativa
Materiali necessari

Preparazione del materiale inbiancoenero, Ooppure scrivere su
deicartoncinipamreindiverselingu&cotor]edisegnioimmagini.
Come si procede: Linsegnante scrivera sy dei cartoncini alcuni vocaboli in una lingua qualsiasi

a cui abbinera un colore, un numero ed un oggetto disegnato o ritagliato dai giornali, Sotto, tra
parentesi, verra messo il significata che avrebbe in L2,

Per esempio:

PESCE

Il gioco consiste nel riuscire a t
tutti i compagni, che avra la stessa serie di elementi. Linsegnante

- Per cercare il compagno “corretto”, i giocatori non potranno

iretto, ma dovranno cercare di indovinarli ponendo delle d
per esempio: “HA| IL COLORE DELLA NEVE?"

- Ma si dovra rispondere utilizzando un qualcosa del colore richiesto (in questo caso il biaj
IL COLORE DELLE NUVOLE", Il fatto che Si abbi; i

— =1
rovare la propria anima gemella, che potra essere UNO SOLO tra |
consegna ad ogni discente un

esse caratteristiche, su di un foglio bianco si-
nee chi trova il suo “compare” per



rte delle domande, chiede che vengano coniugati i verbi si

il gioco, nella pa "
Variante: Visto che il gioco, domande non al presente indicativo ma al futuro, oppure

di far formulare le
2l passato, in base alla competenza nella lingua.

Etoile Star ‘]
5 =] 5

Tree -
* 8

(Albero)

(Stella) (Stella) j

Mond

(Luna)

(Fuoco)

LINSEGNAMENTO DELLITALIANG AD ADULTI STRANTER] /

(Albero)

Monn

(Fuoco)

e e ST

8




Apple
(Mela)
Banana
il b
(Banana)
Nuage
2 L]
(Nuvola)
Mar

5

(Mare)

~ Per decidere chi inizia il gioco, un membro per ciascuna squadra tira un dado: chi otti

TRIS a sorpresa

Autore Michele Daloiso

Tipo di attivita Gioco su schema

Obiettivi Linguistici Revisione delle strutture grammaticali e comunicative affrontate in
classe

Obiettivi cognitivi Soluzione di reti di problemi, elahorazione di strategie e tattiche di

gioco, previsione di quelle dell'avversario

Obiettivi Relazionali | Capacita di negoziazione e cooperazione finalizzata ad un obiettivo
comune

Livello linguistico Tutti i livelli

Tipo di lingua LS-L2

Attivita adatta a... Qualsiasi studente

Organizzazione La classe divisa in due squadre

attivita

Quando utilizzare Alla fine di una o pit UD, come revisione, rinfarzo o recupero

I'attivita

Durata indicativa Almeno 40 minuti

Materiali necessari Un cartellone

Post-it di dimensioni medio-grandi

Preparazione Disegnare sul cartellone una griglia con nove caselle da appendere
del materiale alla lavagna o al muro,

Numerare i post-it da 1 a 9 e scrivere sul retro una tipologia di atti-
vita (ad esempio: esercizio grammaticale, attivita comunicativa...).
Preparare esercizi e attivita relativi a ciascuna casella; se si tratta
di esercizi scritti (riempimento di spazi, piccoli cloze, esercizi strut-
turali), I'insegnante preparera le fotocopie con il testo dell'esercizio
e le distribuira agli studenti se e quando sceglieranno la casella
corrispondente a quell'esercizio.

Attaccare i post-it in corrispondenza delle caselle del cartellone.

Come si procede: La classe viene divisa in due squadre, il cui scopo & quello di formare m
terna orizzontale, verticale o obliqua, rispondendo ai quesiti relativi alle caselle prescelte.

punteggio maggiore inizia il gioco, sceglie il suo simbolo (X oppure 0) e sceglie una c E

Linsegnante gira il post-it corrispondente alla casella scelta e comunica il tipo di attivita

la sqyadra dovra svolgere e il tempo a disposizione per svolgerla. Anche la squadra a
dovra svolgere I'attivita,
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grammaticali & bene ima indivi te
& lenti lavoring dapprima mm\qdualmen ;
i = I'ecm qumile‘s;?-npagm: in questo modo ci 5I. assicurera
Jwoprie SORIzIon secondo momento collaborino per de-
j modo ed in un

lavorino alio stesso

. Mm“ WM; ié valutazione, I'insegnante non deve verificare che
g rjsposic?;o:’:reﬂanmle all'esercizio, ma deve solamente assicurarsi
T te abbia

lavori dapprima individualmente & poi in gruppo.

v, |2 squadra legge le sue soluzioni. Prima di passare alla corre-
fempx . = e li errori

g ' avversaria, che deve segnalare eventuali errori.

e lascia spazio alla squadra

3 lla con il suo simbolo,
I'attivita potra segnare |a sua casel

dra ha svolto correttamente

il turno passa agli awversar.

TR i motivante e coinvolgente per gli studenti adul
i rivela piu cl e g dult
wersione del classico TRIS s

m i alla fine del gioco;
I ivazione e I'effetto-sorpresa fino
i student ;:vara:n:fcm»ere le caselle per motivi strategici legati allo scopo stesso del
4 .
0, & non in base alla facilita o difficolta degli esercizi; .
m- lisce che ogni studente lavori dapprima individualmente e poi in squadra, evitandg
ehe il gloco venga condotto totalmente solo dai pid bravi,

]
|
|

PAROLE, PAROLE, PAROLE...

-
e ISP R |

f Michele Daloiso
! Gioco su schema

| Autore

Tipo di attivita

| Obiettivi Linguistici

Revisione delle aree lessicali affrontate in classe o valutazione
delle pre-conoscenze lessicali degli studenti

Sviluppare le abilita di recupero del lessico appreso

Sviluppare la capacita di negoziazione e di decisione condivisa
(se il gioco viene svoito a coppie)

Tutti i livelli, dipende dal lessico che si intende ripassare
LS -L2

Tutte le tipologie di studenti
Individuale o a coppie

Obiettivi cognitivi
l Obiettivi Relazionali

Livello linguistico
Tipo di lingua

[ Attivita adatta a...
Organizzazione attivita
Quando utilizzare I'attivita

Materiali necessari
Preparazione del materiale

All'inizio di un'UD per verificare le pre-conoscenze degli stu-
denti in un'area lessicale che verra sviluppata;

Alla fine di una o pitl UD, come revisione e ampliamento
Minimo 20 minuti
Cartoncini colorati

Preparare una tabella per ogni studente: in ciascuna colonna
si scrive un'area lessicale (ad esempio: parti del corpo, cibo,
aggettivi per descrivere una persona...). Il numero di colonne
e a discrezione del docente (numero minimo consigliato: 5),
ma varia a seconda del livello linguistico. L'ultima colonna va
riservata ai punteggi di ciascuna partita,

Preparare con il cartoncino un mazzo di carte e scrivere su
ciascuna carta una lettera dell'alfabeto (tranne H e Q, perché
sono poche le parole che iniziano con queste lettere)

Come si procede:

Linsegnante distribuisce a ciascuno studente una tabella come quella allegata sotto,

A turno gli studenti dovranno pescare una carta dal mazzo e far vedere ai compagni la lettera
scritta sulla carta,

Per ciascuna categoria lessicale, gli studenti hanno almeno 2 minuti di

parola che comincia per la lettera sorteggiata.

Al termine del tempo a disposizione, gli studenti a turno leggono le parole scritte,

Per I'assegnazione del punteggio si possono considerare (anche simultaneamente);

* loriginalita; ad BSempio, se uno studente scrive una parola a cui nessun altro ha pe
ficeve 10 punti; se la parola é stata scritta da 2 persone 7 punti; in tutti gli altri casi § p

* la correttezza grafemica. linsegnante puo decidere di sottrarre punti se lo spelling
parola & sbagliato;

® 1a lunghezza delle parole: I'insegnante pue assegnare un numero di punti uguale al
delle lettere che compoengono la parola.

tempo per scrivere una 3
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prima ciascuno studente scriva le parole indi-

a coppie si consiglia che el compagno, decidendo insieme a lui

mnfmﬂb le sue parole con quelle d
ofiere definitivamente.

- 4 partite per rendere il
: rita la carta che era s
[ #;:argnom diventa pil difficile. ,
te che alla fine di tutte le partite ha totalizza

joco piln stimolante. o
gtala estratta pud essere eliminata dal mazzo o

to il punteggio pil alto.

 1: chunk di parole o
insegnante Scrive un sos 2 . .
4 s;ﬂa g :luctentl dovranno scrivere un aggettivo che si abbina con il

esempio, 52 ne : e stata so eg,gia a
fla colonna c'é 1a parola CASAedest r t
della colonna (ad "

iere I' SA).
i studenti scegliere I'aggettivo SPAZIO! )
e .g:;st m.:'tﬁ’:n;?ss;g ottenere con altri chunk di parole: es. verbo/avverbio.
’ i

; tempi e modi verbali
o coaon:a della tabella I'insegnante scrive un modo e un tempo verbale, indicando
ascuna

volta pescaiaue la caria gli studenti dovranno scrivere per ciascuna colonna un verbo co-
| modo, tempo m'.umero e persona indicati nella tabella (il verbo scelto puo essere lo
gato a " !

tutte le colonne). :
Hesso per ¢ assegnato in base all‘originalitalcorrettezza grafemica/iunghezza del verbo e alla

pitezza della coniugazione
i possibili alire varianti di tipo grammaticale, ad esempio per la revisione dei pronomi, dei

| verbi riflessivi, delle congiunzioni. ..
Sport [ Punteggio

|
| |
J _

Partidelcopo | Cibo | Lavoro | Negozio

|
J
|
l
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SONO UN PERSONAGGIO FAMOSO

o
Autore | Andrea Dardi
Tipo di attivita ‘ Attivita con materiale autentico

Obiettivi Linguistici Sviluppare la produzione e comprensione orale

Obiettivi Cognitivi

Sviluppo abilita di elaborazione e selezione di informazioni. Ap-
prafondimento della cultura italiana se i personaggi scelti sono
solo italiani.

Obiettivi Relazionali Lattivita serve a far interagire, socializzare e collaborare gli

studenti, anche i pitl chiusi

Livello linguistico Almeno livello A2 del Framework. La scelta dei personaggi da
indovinare put essere fatta in modo da richiedere la formula-

zione di domande pill dettagliate se il livello & superiore
LSolL2

Tipo di lingua
Attivita adatta a...

Qualsiasi tipo di studente

Organizzazione attivita Singolo vs classe intera

Quando utilizzare I'attivita | In qualunque momento previsto per la conversazione, meglio

se a fine lezione per rilassarsi

Durata indicativa Tempo previsto in media 20 minuti, ma dipende dal numero

dei partecipanti

Materiali necessari Tanti foglietti quanti sono i partecipanti. Nastro adesivo

Preparazione del materiale | Su ogni foglietto si scrive il nome di un personaggio famoso

(realmente esistito, esistente o immaginario)

Come si procede: Tutti i partecipanti si siedono in cerchio e ad ognuno si attacca sulla fronte
un foglietto con il nome di un personaggio famoso (per es. Einstein, Pavarotti, Paperino etc).
Ogni giocatore vede i personaggi altrui ma non il proprio e a turno ogni giocatore fa una do-
manda sul proprio personaggio: deve essere una domanda la cui risposta sia S| o NO, per es:
€ un personaggio reale?, & un maschio? (non vanno bene domande a risposta binaria tipo “&
maschio o femmina?”). Gli altri giocatori rispondono: se la risposta alla domanda é Sl lo stesso
giocatore puo fare un'altra domanda, se la risposta e NO il turno passa al giocatore successivo,

Vince chi indovina per primo il proprio personaggio (si puo continuare poi fino a quando non
resta I'ultimo giocatore);

Se si

Eono personaggi che rispecchino la personalita del giocatore (ad uno studente un po’ saf
sl pud mettere “Einstein”, ad un appassionato di fumetti “Paperino” etc.). Oltre a far p
anche i pit taciturni il gioco ha il vantaggio di creare un'atmosfera molto serena e ril
Crea competitivita riducendo a zero il filtro affettivo.



] - o i tentico I
Attivita a squadre con materiale autenti ; - J
ir sqde‘ lessico relativo alla famiglia e ai legami di DEIJ

rentela: sviluppo delle abilita di produzione orale fdescriziurle)
fisica d.elle persone) : :
iSviluppu delle abilita di selezionare e collegare informazioni
Svill delle abilita di socializzazione e confronto all'interno
]I dn:ﬁm per giungere ad una decisione comune
| Da A2 in poi ‘
f Italiano L2, per necessita fotografie di famiglia
lﬂualsiasa tipo di studente
Inmmm tazione del |
i el lessi
Al termine di una lezione dgdlcala .aIIa presentazione
e - [co relativo alla famiglia e ai parenti

| 40 - 60 minuti _
i necessari | Fotografie di familiari e parenti degli studenti, due cartelloni
del materiale J nessuna

-

J_'_'LJ%LLLL

1

|

procede: che precedono I'attivita l'insegnante invita ciascun studente a por-
h'dluu ﬂeuln: l::;uaﬁe dﬂamul-a;i ¢ parenti e di non farle vedere ai anpagn;; ; .
Il docente suddivide gli studenti in due gruppi (squadra A e squadra B). Ogni squadra “incolla’
| fotogratie dei lamiliari e parenti di ciascun giocatore in ordine sparso su un cartellone dal
itolo “Chi &7 & numera ciascuna fotografia.
alcuna Squadra nomina un capitano (o portavoce del gruppo). | due cartelloni VENgono ap-
. pesi al muro e si decide a sorte la squadra che iniziera il gioco, .
La squadra sorteggiata, tramite il suo portavoce, pone la prima domanda: “Chi é il numero
+». del nostro cartelione?”. La squadra avversaria si consulta e dopo le dovute supposizioni e
confronti di idee, il capitano riferisce la decisione finale del gruppo, ad esempio: “il numero ...
& il fratellovlo ziolil cugina/il nonno di ... (il nome dello studente o della studentessa)”. Il gioco
procede in questo modo fino a quando VENgono prese in considerazione tutte le fotografie di
entrambi i cartelloni,

Vince la squadra che avra indovinato Iidentita del maggior numero possibile di persone foto-
grafate.

Variante; dopo aver capito chi sono | personaggl, gli studenti di ciascuna squadra scrivono le
identita delle persone fotografate sotto ogni fotografia del rispettivo cartellone. Ogni squadra

LINSEGNAMENTO DELL'ITALIANO AD ADULTI STRANIER] /

DOVE ANDIAMO IN VACANZA?

Autore Elena Lazzaro

Tipo di attivita

Attivita a gruppi con materiale autentico

Obiettivi Linguistici Lessico del viaggio/vacanze; proporre un'offerta commerciale

Obiettivi cognitivi Associare richieste e informazioni: utilizzare informazioni date

per predisporre una proposta

Obiettivi Relazionali Capacita di lavorare in gruppe confrontando le proprie idee e

suggerendo proposte valide

Livello linguistico Almeno A2 (dipende dal livello di difficolta dei materiali da

consultare}

Tipo di lingua LS (con materiale di internet) o L2 (con materiale cartaceo o

internet)

Attivita adatta a... Qualsiasi tipo di studente (& necessario solamente scegliere i

materiali adatti ai propri studenti)

Organizzazione attivita
Quando utilizzare I'attivita

Classe suddivisa in gruppi di massimo 5 studenti

All'interno o alla fine di un percorso didattico in cui & stato
introdotto il tema del viaggio o delle vacanze; dopo una lettura;
come attivita di rinforzo

Durata indicativa 1 ora
Materiali necessari

Riviste di viaggi; cataloghi di agenzie turistiche; opuscoli turi-
stici .

Preparazione del materiale |Linsegnante deve indicare agli studenti alcune preferenze

(mare/montagnarcitta, distanza, dove dormire...) e un budget
massimo

Come si procede: I'insegnante consegna agli studenti dei materiali con diverse proposte di
viaggio. Poi scrive alla lavagna le preferenze del “cliente” (es, viaggio di 5 giorni in una citta
d'arte, in aereo, in albergo 3 stelle...a un massimo di 450 euro), | gruppi di studenti de
analizzare i cataloghi e creare un"offerta di viaggio”, che poi presenteranno alla classe,

Variante 1: I'insegnante non consegna materiale cartaceo ma fa cercare | materiali agli stud
nel web (per i livelli A1-A2 & consigliato indicare agli studenti i siti da visitare).

Variante 2: possibilita di creare dei role-play in cui I'insegnante fa la parte del cliente e
batte le offerte proposte dall’ “agenzia di viaggi"(il gruppo di studenti).



NI A CONFRONTO

‘Giacoma Peverali :

!Amv‘rta di problem solving e cooperazione |

]
Sviluppare I'abilita di comprensione, produzione |‘
scritta e di interazione nella comunicazione.

Sviluppo dell'abilita di selezionare ed elaborare inforrnagioni
/ relative ad alcuni argomenti generali, conoscenza del lessico

Capacita di cooperare e di negoziare le risposte con glj altrj
] compagni di squadra

——
[B1-82

s T
’ Qualsiasi tipo di studente

A coppie 0 a piccoli gruppi

do utilizare I'attivita | A conclusione di una lezione sul tema dei trasporti (es. dopo la |
lettura di un articolo sull'argomento da una rivista o giornale).
Da 35 sino a 45 minuti

Biglietti con I'opinione da sostenere,
parazione del materiale | Nessuna

N ——
:3\ Come si procede: i| docente espone al Bruppo l'argomento di discussione scelto,

Per es. Econs;guabr'fe, per un tragitto da Milano a Roma, 'aereo, il treng 0 I'automobile?

Si chiede agl studenti di dividersi IN gruppi (tre) e a ciascuno Verra consegnato un biglietto
(sorteggiato): syl Quale sara scritta ('opinione da sostenere,

Lattivith assumera yn carattere di sfida tra Bruppi, che dovranno moti

vare e descrivere vap.

conclusione della discussione,

Per clascun Bruppo si relazionang |e sintesi finali,.

Alla fine la classe intera decidera quale
Bruppo sara stato j| migliore,

Variante 1: con altri temi come:

Piatto tedesco in Italia?

Oppure

* £ piii difficle Per un attore diventare politico 0 pe
Con queste due proposte sj Manterrs
are fimarranng tre: uno di qu

Opinioni opposte,

3 piu difficile cucinare un piatto italiano in Germania o un

" un politico diventare attore?
la Imwsrong del gruppo in tre sottogruppi, i biglietti da
esti sosterra yna Posizione dij Compromesso tra le dye

LINSEGNAMENTO DELL ITALIANG AD ADULTI STRAMIERY /

UN VIAGGIO IN ITALIA

Giacoma Peverali

R—

Autore

Tipo di attivita Attivita con materiale autentico

Obiettivi Linguistici

Sviluppare I'abilita di coemprensione scritta e dj produzione

scritta

——
Sviluppo dell’abilita di selezionare ed elaborare informazioni,
conoscenza dell’euro e de| lessico del viaggio/vacanze

E

Qualsiasi tipo di studente
A coppie o a piccoli gruppi
A conclusione

Durata indicativa Da 35 sino a 45 minuti

Obiettivi cognitivi

di una lezione sylle vacanze.
—

Materiali necessari Opuscali pubblicitari d agenzie di viaggio

Preparazione del materiale Nessuna

Italia (per una gita di stude idi y

I una classe, un viaggio
ca, 0 qualsiasi altro motivo, es. evento culturale, ete

Si chiede agli studenti di dividersi a o,
opuscolo pubblicitarig di un'agenzia vi

per cui si deve organizzare un viaggio in
con la famiglia, un viaggio con un'ami-
S

Ppie 0 a piccoli 8ruppi e a ciascung verra consegnato un
aggi con la descrizione delle localita ed una

lista dei costi
per viaggio,‘vitto/alluggio ed offerte per comitive, A questo punto il docente assegna il compito
di organizzare un viaggio per la classe e la cifra spendibile. 800 Euro in tutto Per persona, per |
una settimana.
Per finire il Bruppo deve scrivere un breve biglietto dj saluto dalla locality scelta come meta. 4
del viaggio, i
Per ciascun 8rUppo si relazionano e scelte e sj

legge la cartolina con j| saluto. Alla fine |a

intera decide a ira la miglior idea Per un viaggio in Italia,

quale gruppo attriby

Variante 1: si Organizza un via
8ruppo. Con gli opuscoli a
glietto augurale, motiv
Preferito e la motivazi

Egio come regalo di compl
disposizione 0gNi gruppo sce,
are |a scelta fatta dell'itinerario, ||
one che gradisce dj pid.

eanno (fittizio) di un compone
glie un itinerario, deve scrivere
festeggiato sceglie alla fine 'j



R LINGUISTICO

[ pacia Begot |
i |

ivita teriale autentico .
!muwta con ma | ]
ISvifuppare la capacita di produzione orale |
]Recuperare e selezionare informazioni; trovare soluzioni a |

problemi _J
ls.gpercollabofare con i compagni

[ \
fDa AZ in poi
ILZ olLS N

Attivita non sempre indicata a studenti immigrati con biso-
gni comunicativi immediati e molto concreti |

Scegliere coppie di studenti tra i piu espansivi e disponibili |
della classe per rispondere alle domande

Nella fase di sintesi di un'unita didattica; alla fine di un
percorso didattico per ripassare il lessico o per sviluppare la |

produzione orale,

J 30 minuti circa

/Blghemm con scritte alcune parti del corpo, come quelli al- |
legati |

—_—

Preparazione del materiale | Fotocopiare tagliare la pagina seguente e fare dei bigliettini }
da piegare a meta. Qualora il livello linguistico lo consen- |

tisse, si possono indicare termini piu specifici, ad esempio
pollice, mignolo, sopracciglio ecc (

Come si procede: il docente pone sul tavolo | bigliettini piegati o capovolti, in modo che non
8 leggano, e spiega che le due persone selezionate 15 minuti di tempo per rispondere corret-
tamente alle domande poste dai compagni su qualsiasi argomento trattato in classe, anche di
morfosintassi, oppure a domande di cultura, politica, storia o geografia d'ltalia. Quando i due
studenti non sapranno rispondere, devono scegliere un bigliettino ed eseguire la mossa indica-
ta; ad esempio per “naso contro braccio” i i
punto qualsiasi de! braccio del COMPAgNo e restare cosl, ri
senza mal interrompere |l contatto, Qualora non sapessero ri

0 “pescare” altri bigliettini e aggiungere una mossa a quel
una coppia non pud :

UINSEGNAMENTO DELL'ITALIANG AD ADULTI STRAMNIERT /

NASO DITO DITO
contro contro contro
BRACCIO GINOCCHIO PIEDE
PIEDE NASO FRONTE
contro contro contro
GAMBA SPALLA SPALLA
; — e |
MENTO MANO GINOCCHIO
contro contro contro
SPALLA SCHIENA GAMBA
Sy e
NASO OCCHIO MANO
contro contro i
SCHIENA BRACCIO TESTA
GOMITO ORECCHIO ORECCHIO
contro contro contro
coLLo SPALLA MANO
MANO GOMITO GOMITO
contro contro contro
ORECCHIO GINOCCHIO GOMITO
DITO DITO DITO
contro contro contro
DITO GINOCCHIO ORECCHIO
FRONTE GINOCCHIO FIANCO
contro contro contro
MANO GINOCCHIO FIANCO




INVESTIGATORI
o | Paola Begotti

s i cooperazione
Attivita di problem solving e
Tipo di attivita f

abilitd di rale e di interazione nella
iluppare I'abilita di produzione o
Obettivi Linguistici [s"“"‘”

L labo infermazioni
"abili ed elaborare
Obiettivi cognitivi il dell’abilita di selezionare
m ad alcuni argomenti —
ita di di negoziare le risposte con gli altri
Obiettivi Relazionali Capacita di cooperare e
! compagni di squadra
| Livello linguistico |A2-B1
lingua L2-L8 : ‘
'mm‘m JAtiln.rvt‘a non sempre indicata a studenti immigrati con bisogni
’ fi ! comunicativi immediati e molto concreti
,'Dlmll attivita ]A coppie o a piccoli gruppi

Quando utilizzare 'attivita ji i i izione delle persone, o
X A conclusione di una lezione sulla descrizione
L : ]dell"ambr’eme esterno o interno ad una casa

Immagini di citta, musei e opere italiane (eventualmente tratte
da internet), buste dove inserire i pezzi di immagini (un pezzo
in una busta diversa)

Preparazione del material ionare o ritagliare le immagini in tre o quattro diverse
" . ps::;z in modo da gonsenu‘re di vedere solo un particolare alla
volta. Ogni piccolo pezzo sara inserito in una busta diversa con
un numero progressivo ed una lettera distintiva per ciascun
&ruppo. Ogni gruppo avra un'immagine diversa da esaminare

Come si procede: il docente spiega a tutti che & stato ucciso un uomo in un luogo ben preciso,
Un testimane ha fatto una foto, ma si hanno solo alcuni particolari del luogo: ogni studente
dovra diventare investigatore e discutere in Bruppo per 15 minuti per capire dj quale luogo si
tratta e la storia dell'omicidio, |l docente fornira a ciascun Eruppo una busta con un particolare
di un‘immagine - museo o citta italiana, ad €sempio una sala di un museo oppure un partico-
lare di una piazza o chiesa italiana - e da alcuni indizi ogni gruppo dovra capire:

* di quale luogo si tratta, ® di quale ora del giorno,

* di quale regione italiana si tratta,
* se c'é qualche persona oppure no nell'immagine ecc,

‘Dopo 5 minuti il BIuppo puo chiedere al docente un altro particolare inserito in un‘altra busta,
ad un massimo di tre. Terminati i 15 minuti, il docente chiede che ciascun portavoce del
Bruppo spieghi ai colleghi Je ipotesi formulate e come & successo il

fatto, apportando le debite
i alle supposizioni, Vince il gruppo che ha creato la storia pig originale, coerente,

LINSEGNAMENTO DELLITALIANO AD ADULT! STRANIERT f

Posso vedere un documento?
di Paola Begotti

Destinatari: adulti stranieri di qualsiasi nazionalita, immigrati o in Italia per studio o lavoro.
Livello linguistico: A1-A2

Lingua: Italiano L2

Obiettivi linguistici: introduzione del lessico relativo al campo semantico della burocrazia e
dei documenti necessari per vivere in Italia, accostamento alla tipologia testuale della richiesta
di documenti o del loro aggiornamento, sviluppo della competenza lessicale e grammaticale
specifica (termini specialistici presenti nella richiesta).

Obiettivi relazionali: favorire |a socializzazione tra gli studenti, alternando |e attivita individuali
con attivita di gruppo finalizzate alla comunicazione tra compagni ed attivita cooperative a cop-
pie, gruppi o squadre mirate alla risoluzione di un problema o allo svolgimento di un compito
comune.

Obiettivi cognitivi: sviluppare abilita di sistematizzazione e recupero del lessico appreso, svi-
luppare abilita di problem solving.

Obiettivi comunicativi socio-pragmatici: saper affrontare | problema della richiesta di yn do-
cumento in Italia, imparando a reperire informazioni corrette, porre domande specifiche, com-
prendere le tipologie dei documenti e a compilare una richiesta.

Prerequisiti linguistici: i verbi servilj.

Tempo previsto per I'intero percorso: dalle 5 alle 6 ore circa,

Indicazioni metodologiche per la struiturazionJe del percorso

FASE DI MOTIVAZIONE

Quale documento? Obiettivi: conoscere i nomi ¢ eliusi dei principali documenti necessari/utili
in Italia

TIPOLOGIA: Materiali: 6 foglieni colorati con seritto il nome di uno di questi documenti

Attivita di accoppiamento | (CARTA D'IDENTITA, CODICE FISCALE, PASSAPORTO, PA’
testo-immagine

Svolgimento;

s - gli studenti sono divisi in 6 £1Uppi 0 4 coppie. A ogni Eruppo o coppia
Iinsegnante conségna in ordine casuale un foglietto con il nome di un
documento, uno con un’immagine e uno con una definizione;

- &li studenti devono cercare, chiedend. ai compagni e biando i fo-
glietti con gli aliri gruppi, I'immagine e la definizione corrette da asso-
ciare al termine seritto sul foglietto colorato che hanno ricevuto;

= Ogni gruppo o coppia legge allu classe la definizione e mostra I'immagine
relativa al documento di cuj si ¢ oceupato. Vinee la coppia o gruppo che
ha associato per prima la propria definizione all'immagine,

Tempo previsto: 20 minuti

10)ews) 1s10249d




i ico di base relativo ai docu-
R l'l.'Dml’"“”d" il lessico
Obviettivi: introdurre
menti

Spider. pram a squadre
“w- squadre : i nudem' i sano divisi in squadre di 2/3 persone. (‘iawgn.’: sqa:adm
: ”gimillil&muw-ﬂi\mkmbkmlaﬂn:m documenti ne
i il lenco ¢ vince

2 volts scaduto il empo, ogni gruppo legge il suo ¢
pret scrifto piis parole corretie; ‘ _
S u[:uucm emersi molti termim, il docente pud suggerirli
non

? wtilizzando il ghossario accluso in calee;

LINSEGNAMENTO DELUITALIANG AD ADULTI STRANIER! |

Riflessione grammaticale

TIPOLOGIA:
atnvita di selezione ¢
manipolazione del testo

Obicttivo: individuazione delle frasi nominali ¢ inserimento della forma
verbale
Svolgimento:

1) Iinsegnante propone alla lavagna un esempio di frase nominale tratta
dal testo esaminato (es. 4), ad esempio “Rilascio ¢ rinnovo della
carta d'identitd”™ ¢ invita gli studenti a riflettere su questa struttura ¢
a capire cosa manca nella frase. Successivamente invita gli studenti
arileggere il testo e ad individuare altre strutture simili;

2) a coppie, gli studenti dovranno confrontare le strutture individuate
¢ trovare una frase con forma verbale di senso compiuto;

3) verifica in plenum. Vince la coppia che ha sostituito correttamente e
forme nominali.

Tempo previsto: 30 minuti

Caceia all intruso

TIPOLOGIA:
21060 @ Coppie

Obiettivo: individuazione del lessico non appropriato al contesto
Svolgimento:

1) gli studenti sono divisi a coppic:

2) ogni coppia deve riconoscere la parola dellelenco che non ¢ collegata
alle altre (es. Ty e capire il perché in 10 minuti. Qualora non si trovi la
parola, deve sceglierne una e inventare una motivazione a sostegno
della scelta;

3) la coppia che pensa di aver rovato witi gli errori ferma il gioco ¢
chiede conferma al docente; se sono stati individuati wtti gli errori
il gioco ¢ concluso, altrimenti si fa ripartire il cronometro fino
all'individuazione di tutti gli errori,

Tempo previsto: 20 minuti

FASE DI SINTESI

invita udente singol. a creare insiemi di parole.
4 :Mndl:mik ,.:ﬂ,w.' uau);enci secondo un criterio da lui stesso
stabilito.
Tempo previsto: 20 minuti
FASE DI GLOBALITA
settivi del testo “Rilascio e rinnovo della carta
Obiettivi; comprensione globale
Lettura globale g
TIPOLOGIA: % et : " )
s gt | > e v i s 23 e O grap e
compreasions scria fotocopia della richiesta di rilascio della carta d'identita (testo es
4) ¢ ha a disposizione due minuti per deve cercare di coglierne il
ificato globale i i riferisce;
2 "'nl';nw diwm:\zp‘gu:.mkm» le parole-chiave di cia,z.c.tun
; :f:.w‘u; I'insegnante controlla 'operato dei gruppy e verifica
I"avvenuta comprensione;
Tempo previsto: 15 minuti
Attivitl di comprensione Obiettivi: comprensione globale del testo
FPOLOmIA: Sw.;l'ﬂ‘w g;uppunmc un foglio contenente domande a scelta multipla di
[P cvopndhie pir 14 comprensione globale del testo (es. 1);
Gomprenslons scriits 2) insegnante, passando tra i gruppi, ne controlla I'operato ¢ procede
ad una cormezione dell’attivith gruppo per gruppo;
Tempo previsto: 10 minuti
FASE DIANALISI
Parole, Parole, Parole Obiettivi: comp litica del bessico specialisti
TIPOLOG 1) I'insegnante fomisce a ciascuna coppia o gruppo almeno 4 attivit
Giloco o bessicali {spider-gram da integrare es. 2, scelte multiple es.
"":’l‘?‘h dorucipuzzle es.5, abbinamento es. 6); ogni attivita vale un certo

numero di punti prestabiliti; si scrivono alla lavagna le tipologie di
MLVILE ¢ | punti assegnati a ciascuna attiviti;
2) I'insegnante dichiara a tutti che avranno 20 minuti a disposizione
m I:vl svolgimento; nel frattempo anche le altre squadre svolgono
"attivit:

e IJNWIuMnhiIlﬂnpo.llcuppiauilmpposiwld
wmomwmﬁwwcmnunhwnmm

nsposic;
4)dwolh12=3nigfnilih||onop||hbliumm le risposte ¢ si
5 Wr-mu;:h ottenuto il maggior punteggio
ot Tiwumi!ﬂw&nlm)

N mio codice fiscale

TIPOLOGIA:
Attivitd di completamento

Obiettivo: compilazione della richiesta del codice fiscale
Svolgimento:

1) il docente spiega agli studenti che devono richiedere un duplicato del
loro codice fiscale perché hanno perduto quello vecchio. Distribuisce
poi la fotocopia della domanda (es. 8) e informa gli studenti che
avranno dieci minuti di tempo per compilarla correttamente, ma
senza |"aiuto di nessuno,

Tempo previsto: 15 minuti

Scusi, mi puo aiware?

TIPOLOGIA:

Attivita di role-play per
la fissazione del lessico
specifico

Obiettivo: richiesty di attribuzione del codice fiscale
Svolgimento:
2) I'insegnante spiega alla classe I'obiettivo dell’attiviea;
3) gli studenti si dividono in coppie, ognuno dei quali dovri simulare un

incontro tra richiedente ¢ incaricato dell’ufficio per la compilazione
della domanda di attribuzione del codice fiscale;

4) in ciascuna coppia ogni studente sceglie liberamente il ruolo da

svolgere: durante 'incontro il richiedente deve fare domande al

compagno per chiarire ttti i suoi dubbi circa i termini della domanda,

mentre I'incaricato deve cercare di rispondere in modo chiaro; il

5) svolgimento del role-play; i )
6) il docente ascolta le produzioni e vigila sull*andamento dell attivita.

Tempo previsto: 20 minuti

N

S
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3 la regola di creazione del
L E compagni per trovare
Obiettivo: discutere ¢ol

. . . : capi funziona la
TIPOLOGIA: Svolgimento: i studenti che devono capire come
Attrrta d prsbicm 1) 8 doosmse spicgs a0 snlet SOoC

: i di tre o quattro persone: il docente
2) 0 plom mvm & ;':‘?:mmpﬂ dell"attivita con la tessera del
consegna gruppo
OM:IM deda‘g 2 i dati personali della tessera deve capire la
3 regola che govena la creazione del codice fiscale (ev uﬂtmlmcnlic
5 ice fiscale degli studenti che ne sono in
I codice fiscal
possono guardare |

sviving
ki R

PrsEm0 pper fondire ulteriormente
95 P Ia 2 i"'p“';mrllc'l'nmnc'édrffcrmmunil
codice fiscale womo flo.di una donna?” Se non conoscono
risposta. :L—sa m&ﬂd;rq:Sf o NO ¢ inventare una motivazione
— (iha:;dmli in possesso del codice fiscale possono
m“m' proprio documento per capire le n:gulcl,r
In pku'ﬂllli condividono Icp:ﬂc;ﬂonr: vince il gruppo che
8 si avvicima di pid alla risposta esanta. (Prime consonanti del

cognomme, ualmente prime vocali; prime consonanti del nome,
Lz uxfltal; ultime due cifre dell’anno di nascita:

Jettera dell"alfabeto per il mese di nascita; numero del giomo
;“m' le donne ¢ aumentato di 40; gruppo di una l_cucm_urc
numen Nv;d;wr la citta di residenza o la condizione di straniero:
una letiera che cambia da persona a persona).
Tempo previsto: 20 minuti
SUGGERIMENTI PER LA FASE DI VERIFICA

- aghi student conscgnato un dislogo tra incaricato ¢ nchiedente in un ufficio

: m:hm lnlul :I:;e battute; jis:udmn devono inserire quelle che mancano:
* Creazione ;: ghi studenti devono scrivere un dialogo tra due persone in un ufficio pubblico

ol i : Ie (es. 10

# Cruciverba: ghi studenti devono completare correttamente il cruciverba finale (es. 10).

GLOSSARIO per la comprensione dei testi
Atttibuzione re qualcosa, rilasciare un documenlo

7 o l;.:uﬂﬂmmimlpumﬁ nuove
W Area intomo a una citta

Delerioramento  Da mento, quando un oggetto & rovinato
Differita Un po’ di tempo dopo

Duplicato Doppia copia

m La persona dell'ufficio che fnura il documento
0 pits, persona adulta, matura

Comi
hmdfuﬂvﬁnhﬂmmhila
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Esempi di attivita didattiche:
1. Esempio di domande a scelta multipla per la comprensione globale:

3. | cittadini stranieri residenti in Italia:

1. |l testo & un:
a. non possono avere il documento

121}eWwa} 1S1021d

a. racconto
b. messaggio b. devono andare di persona in Comune
c. insieme di istruzioni C. possono mandare una persona diversa
d. modulo di richiesta d. non devono chiedere il documento
2. Il testo si riferisce a: 4. Per avere il documento bisogna:
a. passaporto a. pagare i diritti
b. codice fiscale b. vendere i diritti
c. patente c. chiedere i diritti

d. carta d'identita d. mostrare i diritti

2. Esempio di SPIDERGRAM da integrare
Scrivi sulle righe una spiegazione della parola collegata.

1.

-— .
2. espatrio
1. incaricato =S
1 3. residenza
- 2. duplicato , 5. firma 5.
«6. titolo... 7. comune
6 = : 70
T e——— T 8. aggiornamente 9. richiesta
L= 9,
—

8. =

3. Esempio di domande a scelta multipla per la comprensione analitica:

3. Si deve rinnovare il documento;
*a. dopo tre anni

b. avere 16 anni b. dopo cinque anni

c. essere maggiorenni c. dopo sette anni

d. essere accompagnati d. mai

L. Per avere il documento bisogna:
a. avere 15 anni

2. Per avere il documento bisogna;
a. portare un amico
b. non avere la residenza
C. portare tre foto
d. avere sempre il viso scoperto

4. Si deve sostituire il documento:
a. quando é rovinato i
b. quando si torna all'estero
C. per mettere una foto pii bella
d. se la foto mostra il viso coperto

<



4. Testo da analizzare

Rilascio e rinnovo della Carta d’identita

— imoranti — in Italia
Maodalits per Ia richiesta e per il itiro temporaneamente dimoranti — in Italia
 chtadin Ao resident  on esidnt - m lempornea TS ST
devono presentarsi personalmente sportel

della zona dove risiede.

. | cittadini italiani residenti allestero
:edi dei Servizi Anagrafici della zona dove
bm m' M‘ Mtalia possono ottenere, con le stesse modalita dei ci:tz;:T

s ca; d'identita che r:tacluswamente valore di documento di
dini italiani residenti, una carta d'ic . ‘
riconoscimento costituisce ‘espatrio.
cittadini mi:dn:’sm in m devono rivolgersi al Comune di residenza

-. :hntnmmo il rilascio della carta d'identita ai cittadini stranieri non residenti in Italia.

La caria d'identita ha una validita di 5 anni dalla data del rilascio.

devono delle
rsi personalmente presso una
nss‘e::a sia per il rilascio immediato che per

percorsi tematici

REQUISITI )

Aver compiuto | 15 anni,

DOCUMENTAZIONE DA PRESENTARE ‘ _

Per | cittadini italiani (maggiorenni, minorenni o interdetti):

RILASCIO _
documento di riconoscimento (in mancanza, occorre la presenza _d: F'“e per-

i ﬂlnv;l%wenm. munilu di un documento di identita valido, che devono dichiarare di

conoscere personalmente ['interessato).
2. Tre lotografie recenti a mezzo busto, a capo scoperto (eccetto i casi in cui la copertura

. del capo con velo, turbante o altro & imposta da motivi religiosi, ma il viso deve essere
ben visibile).

RINNOVO (dopo 5 anni) 0 SOSTITUZIONE (per deterioramento o dati non piti corrispondenti)

1. Vecchia carta d'identita se ancora valida oppure se rilasciata dallo stesso Comune e non
scaduta da pit di un anno, In mancanza altro valido documento di riconoscimento (se
linteressato non & in possesso di nessun documento deve presentarsi con due testimoni
maggiorenni muniti di documento d'identita)

| 2. Tre fotografie recenti a mezzo busto, a capo scoperto (eccetto i casi in cui la copertura
del capo con velo, turbante o altro & imposta da motivi religiosi, ma il viso deve essere
ben visibile),

LINSEGNAMENTO DELLITALIANG AD ADULTI STRANIERI |

5. Esempio di CRUCIPUZZLE -
In questo Crucipuzzle ci sono 10 parole legate ai DOCUMENTI. Trova tutte le parole! (_12
1 D E N T | T A P v _8‘
Nooa A 6. R .wm_ ¢ " EUHIEE B
D M E T s F v | E L %_6_
I I A E I v N T s | 3
R C 0 M U N E B 1 D 'n-)’.
| | R G (] B 0 A D I Q
z L v Vv E 4 M c E T
z 1 o R (o] R B N N A
o] 0 G F | B T i z s

SOLUZIONE: IDENTITA. DOMICILIO, COMUNE, RESIDENZA, DATI, INDIRIZZO, FOTO, FIRMA,
RINNOVO, VALIDITA

6. Esempio di abbinamento
Collega le parole di sinistra con quelle di destra: attento, ¢'é una parola in pit che non va bene!

1. Firma a Domanda
2. Duplicato b Area intorpo a una citta
3. Aggiornamento ¢ Luogo dive si vive in modo stabile
4. Richiesta d La persona dell'ufficio che prepara il documento
5. Tessera e Doppia copia
6. Permesso f  Informazioni personali nuove
7. Residenza g Scrivere il proprio nome e cognome
8. Incaricato h  Documento di formato piccolo
9. Comune
1wkl -2 3. 4, 5, 6. e 8.

7. Caccia all'intruso!

In ogni riquadro ¢'é un intruso, cioé una parola che non va bene con le altre. Trova e sottolinea
Ie tre parole shagliate e poi spiega percheé. i

Comune Tessera
Firma affitto
Richiesta incaricato
Contratto sportello
Duplicato residenza
Maggiorenne rilascio




8. Esercizio di compilazione. Scrivi la richiesta qui sotto e

E-UPAI N T |

MINISTERO DELLE FINANZE [&

ANAGRAFE TRIBUTARIA

L NUMERO

DOMANDA DI ATTRIBUZIONE DE

DI CODICE FISCALE O VARIAZIONE DATI
(PERSONE FISICHE)

Percorsi tematici

[ cscamon commweato
] oumearoon TEssamss PLASTHCATO

AR} DT MNACHAF ) T
D AT TR COCKE PACAE PTG s
[ mcrmesta tussamens sussrw caic 1
[ sosommento mucesn
O SR P AL TS marome m

EVENTUAL ALT! COOKC? ASSEGHAT)

[

e I

L (0, va diverse, domicilio fiscale)———————————

bto 5

LJ :
j

ESTERA ]
P —- FIRMA DELLTNCARICATO
'ATA ALL'UFFICIO
AGOMRAVINTG l
- {2 O
D ATTRIBUZIONE DVFFERTTA Od 6 C D ACQUISIZIONSE AE SIDEMZA E9TERA CODICE PROVVISORIO ABSEGNATO
RICHIESTA COOCE PISCALE o 270008 N 42
DUMICATOCERTINEATD: TRASCALTIONE AT GEURNZAM] ALLE e e
] (] CONSERVATORIE RR It e
[ romsaro tessimsy
EstaEm oE.
DOCUMENTO DIDENT T A
DELL INCARCATD.
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9. Esercizio di problem solving. Scopri la regola! Perché il codice fiscale & formato cosi?

REPUBBLICA ITALIANA I

s
(D
—
(.
o
-
7.3
= e
CODICE FISCALE g
o
=
o,

Orizzontali:
3 luogo dove si abita per la legge
7 poter andare all'estero

8 persona che lavora in un ufficio
pubblico

9 persona che pud votare

10 ufficio, dove posso chiedere un
documento

Verticali:
1 utilita, essere valido
2 dare un documento

4 documento che mi permette di
guidare un'automobile

Soluzione:

Orizzontali: residenza, espatrio, incaricato, maggiorenne, sportello
Verticali: validita, rilascio, patente, duplicato, firma



Scusi, dottore. ..

di Elena Lazzaro

diverse nazionalita

Destinatari: adulti stranieri immigrati di

Livello linguistico: AZ- E1

s jone del tempo passato prossimo;

de"”[:“ fpﬁi%a del lessico di base relativo
: ioni temporali riferite 3 d

conoscenza di J

Obiettivi linguistici : : passal i I iali lativo al-

59 s mo; lessico specnails;lcc_:_re

ot ’ - ll::,;ﬂe azio::)-p't?e:gsuco relativo alle specialita mediche;

‘ambiente ambulatoriale (oggetti, persone,

: . 'm o e g i i ia 0 in piccoli gruppi, collaboran-

. ita di lavorare in coppiao in f it

Obiettivi relazionali: sviluppo delle Ba;fg';o gli esercizi e le attivita di problem s?o vmg,dj 5?31 a.

dow:“imooma i presen zon metodologia ludica e quelle proposte in rma. _ :

o byt 2:4 ini a conoscenze note; trovare differenze; suddividere |

immagi

Obiettivi cognitivi: associare

termini in categorie;

dica) e awisi nelle loro _pam p"'n?ﬁ,‘a;;. e

W“W . mmmummoscenwm srMJ:z;is;;win'c:i,cualr' documenti utilizzati in Italia in ambito saner?fio;
e il ; tema sanzi:ario dei paesi d'origine degli apprendenti; il rapporto medico-

confronto con Il sis

paziente

| lo svolgimento dell'intero percorso: 8 ore circa + 1 ora/ 1 ora e mezza
Tempo previsto per
per la verifica di fine percorso.

i sanitaria e ricetta me-
ni documenti (tessera a e ri m
el Ma"z:;:raslf:lene:e un colloquio con il medico di famiglia;

Strutturazione del percorso e indicazioni didattiche:

FASE DI MOTIVAZIONE

iettivi: i il cruciverba, ripassando alcuni 1crmini_ del
I(:slx:':‘tlﬁ gus::rﬂéo;!ri:: la “parola nascosta” mettendo insieme
alcune letiere delle definizioni del cruciverba; ripasso dei numerali
ordinali. E' importante che I'insegnante spicghi agli studenti che la
“parola nascosta” rappresenta I"ambito del percorso che stanno per
affrontare; L | k
i studenti sono in difficolta perché non.n_cprdnqo i numeri
:dﬂgli. si consiglia di introdurre una breve attivita per il ripasso di
uesti ultimi. 3
ﬂlmﬁali: griglia del cruciverba (es. 1)
i m: - . .
-s \;‘:: studenti in coppia devono completare il cruciverba; vince la
coppia che per prima dice all’inseg la “parola o
- come correzione si pud
esatte alla coppia di
Tempo previsto: 15 min.

La sanitd

TIPOLOGIA:
Attivitk di cruciverba

vedere di far leggere le sei definizioni
ti che ha vinto la sfida.

LINSEGNAMENTO DELUTTALIANO AD ADULTI STRAMIERT |

1 protagonisii

TIPOLOGIA:

Attivita di elicitazione ¢
anticipazione di lessico ¢
contenul

Obiettivi: focalizzare I'attenzione su alcuni termini relativi a soggett
¢ oggetti in ambito medico; elicitare vocaboli ¢ situazioni gid noty
(durante questa attivith dovrebbero cssere elicitati, con 1aiuto
dell’insegnante, termini come medico/dotiore, paziente, ambu latorio,
medicinale, visita...); evidenziare somiglianze o differenze con le
strutture ambulatoriali presenti nei paesi d’origine.

Materiali: foto dell’interno di un ambulatorio medico (es. 2).

Svolgimento:
- Iinsegnante mostra alla classe 1'; ¢ fa alcune d i
agli studenti sul ruolo dei due p isti e sull ambi i

- gh studenti, sollecitati dall’insegnante, spiegano alla classe quali
sono le somiglanze o differenze tra la situazione ambulatoriale
rappresentata nell' immagine e quella dei loro paesi d'origine.

Tempo previsto: 15 min.

Cerva le differenze!

TIPOLOGIA:
Attivita di elicitazione del
lessico

Obiettivi: introdurre il lessico relativo all'ambulatorio medico

(L'obiettivo dell”attivita & quello di introdurre alcune parole chiave

contenute nel dialogo che gli studenti ascolteranno in seguito per

facilitarne la comprensione, | disegni - e il lessico relativo - verranno

poi analizzati pit dettagliatamente nella fase di analisi.); ripasso
i sono; localizzare oggetti ¢ persone nello spazio per mezzo

cune espressioni di luogo (sopra, vicino, a fianco a, davanti, a

sinistra di, a destra di).

Materiali: due vignette che raffigurano I'interno dello stesso

ambulatorio ma presentano dicei differenze (es. 3).

Svolgimento:

- gli studenti sono in

dell’ambulatorio;
- gli studenti devbno trovare e differenze tra i due disegni;

- perlacorrezione, 1" insegnante fard direunadifferenza a ogni £ruppo,
Tempo previsto: 20 min,

gruppi di 4 ¢ ogni gruppo riceve i due disegni

Attivita di ascolto ¢ di
comprensione globale 4

FASE DI GLOBALITA
Dal medico! Obiettivi: sviluppo dell’abilita di ascolto: dialogo tra medico di
famiglia ¢ paziente ¢ esercizi di comprensione.
Materiali: attivita di selezione di immagini (es. 4); esercizio di scelta
TIPOLOGIA:

multipla (es. 5); attivita di incastro delle battute del dialogo (es. 6)

Svolgimento:

- eli studenti ascoltano I'insegnante che legge il dialogo. Sarebbe
importante che:il dialogo venisse letto da due persone, in modo

che sia piu facile per gli studenti comprendere la situazione ¢ i

ruoli;

prima attivita di comprensi lezione di i

quanto hanno ltato nel dialogo e confi

un compagno;

secondo ascolto del dialogo;

esercizio di scelta multipla, Se gli studenti non riescono a

rispondere a tutti gli items dell’ es. 7 di scelta multipla, si m

di i Pesercizio

"

agini relative a
delle risposte con

non suggerire le risposte corrette ma di
dopo aver analizzato lo seript completo del di
terzo ascolto con esercizio di incastro: gli s

gli stud iserire
ulgimloordiuelebnmwmnﬁ(einéqmihdmm

neway 1s1001ad

191

del dialogo.
Tempo previsto; 23-30\:111!!.




FASE DI ANALIST

TIPOLOGIA: :
Antivita di selezione del lessico

" I .
v ione di alcunc parole chiave ¢ analisi dell’intero
Obiettivi: comprens!

¥ ! lista di parole chiave di cui indurre il significato (es. 7).
Materiali:
trascrizione del dialogo.

s i copp cercare di capire il significato di
e Ignchia\cwnf:mdom ;u dal contesto, cio¢ dal testo del
alcune parol
o e’ izione del dialogo: I'insegnante chiede
: ltfi‘-ul:m;‘:::"lﬂ::?:l “;:ﬂ::Tm termini di cul non conoscono il
agli s
significato,
Tempo previsto: 15 min.

conoscere i specifi clativi | latorio
icitivo: SICO ifico relativo all’ambu :
St i c::.:' _ICS ) sapere in che unita di misura si
Ia febbre ¢ con quanti gradi i ha la febbre in Italia ¢ nei pacsi
isura on gquan
z: 1 degli allievi.
pr

li: tabella a forma di termometro (es. 8) con gli oggetti

contenuti nelle vignette utilizzate nella fase di globalita (es. 3).
e udenm: i di vando le vignette utilizzate
i i di tre, osservando le vig :
-l ‘:-dcn cmcnlr il iempi la tabella a forma di
devono riempire la tab 1 i
mnnomctw lro in::.trruft:u:cllc cas‘:llr: di 5im§lm 1 nomi d.cgl!
oggetti ¢ delle strumentazioni ¢ in quelle di destra le azioni
corrispondenti. y
Tempo previsto: 15 min.

TIPOLOGIA: 5
Attivith di selezione del lessico

Obiettivi: conoscere il lessico relativo ai quantitativi di medicinali ¢

scopo medico.
ﬁ::;.u: termini, suddivisi in tre colonne, da collegare tra loro

(es. 9);

:S ‘;:Ig’nppin gll studenti devono collegare in modo corretto i termini
scegliendone uno per ogni colonna.

Tempo previsto: 10 min.

{ dati della Tessera Sanitaria

TIPOLOGIA:
Attivita di accoppiamento testo-
immagine

VINSEGNAMENTO DELLITALIANG AD ADULTI STRANIER] /

are i dati che contiene I tessera sanitaria

i ritagliabili (es. 11): nella colonna di sinistra ¢i
sono 1 dati relativi a un personaggio inventato, nella colonna di
destra i nomi di questi dati.

Svolgimento:

- I'mscgnumc MOSIa una tessera sanitaria senza dati (fronte ¢ retro)
¢ pone delle domande mirate agh studenti. S consiglia di porre
solamente qualche semplice domanda per far indurre agli studenti
aleuni elementi importanti prima di passare alle attivit seguenti
(che prevedono il riutilizzo creativo dei dati contenuti nella
Lessera sanitaria). Ad es., Dj che paese & questa ressera? Da cosa
si capisce? Che altro documento comprende la tessera sanitaria?
Dove ¢ valida la tessera sanitaria” Qual & il nome completo di
questa tessera? Va rinnovata?

gli studenti sono divisi in £ruppi (al massimo 4 persone per gruppo)
e ricevono dei foglietti contenenti i dati presenti nella TS ¢ devono
inserire i dati nel posto corretto; vinee il gruppo che per primo
trova tutti gli abbinamenti correrti.

Tempo previsto: 15 min.

La mia tessera sanitaria

TIPOLOGIA:
Attivita di completamento

Obiettivi: saper completare con | propri dati la TS dopo aver
analizzato, nelle due attivit precedenti, di che dati si tratta,
Materiali: facsimile della TS (fronte e retro) su cui serivere (es. 12)

Svolgimento:

- glistudenti individualmente devono completare il facsimile di TS
con i propn dati personali.

Tempo previsto: 10 min,

FASE DI SINTESI

Quando ¢ stata [ ultima volta

ILOGIA:
P:h'oﬂdi riutilizzo del lessico ¢
delle strutture analizzate

Obiettivi: reimpiegare lessico specifico utilizzando il tempo passato

Viateriai: grighia (cs. 10)

‘S :?Iilmw legge assieme agli studenti il contenuto dei riquadri
della griglia; chiede il significato delle espressioni pia difficili ¢

an quelle che gli studenti non conoscono;
- gl i
¢

g

studenti a coppie si pongono a turno delle dq utilizzando
espressioni contenute nella griglia,

Tempo previsto; 10-15 min.

La ricena medica

TIPOLOGIA:
Autivita di elicitazione

Obiettivo: analizzare i dati della ricetta medica per poterne poi
leggere ¢ scrivere una,
Materiali: facsimile di una ricetta medica (es, 13)

Svalgimento:

- gli studenti, sollecitati da d de dell'inseg . Osservano
le varie parti di ¢ composta una ricetta medica. Durante questa
osservazione della ricetta ¢ importante notare che viene utilizzato
il numero del codice fiscale, recuperare il significato dei termini
esenzione ¢ prescrizione (gii analizzati nell’attivita 7) e capire che
con una ricetta il medico pué prescrivere: 1. un medicinale; 2, un
esame; 3. una visita specialistica,

Tempo previsto: 10 min,

Le preparo la vicetta!

TIPOLOGIA: Attivita di role-
play e attivitd di completamento

Obiettivo: ripercorrere il dialogo ascoltato; saper recuperare gli

1 i i alla ilazione della ricetta,
Materiali: testo del Dialogo 1 preso come modello; facsimile della
ricetta medica (es. 13)

Svolgimento;

- glistudenti in coppia leggono I'intero testo del dialogo 1 e praticano
ﬁ dinlogo: lo studente A fa il paziente ¢ lo studente il medico,
Lo studente B dovra compilare le tre ricette con le prescrizioni
richieste;

- l'insegnante chiederd a una coppia di studenti di Tiproporre il
dialogo alla classe ¢ controllera che il completamento di tutte le
riceite sia corretto,

Tempo previsto: 20 min.

N ok sezom [ 101

1s1024ad

1ewa)
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RIFLESSIONE

Pronto, posso prenotare...”

TIPOLOGIA:
Attivita di ascolto ¢
comprensione

- ascolto e comprensionc clel L e 1 di
jone della telefonata di prenotazione
Obiettivo:

;mm‘ml Wm“!wm I . 14); attivita di analisi di alcune
ot mm;ﬁi:l:;al: 'fé,; trascrizione del dialogo 2;
espressiont
S‘d.m. :1: il dial ¢ propone agli studenti di fare in
¥ '“’W'" e kg.sme 'li;'l:doig:mpwmmnr:l\'cru-’f'a!su);
mnsq;m’] Pl urknu della trascrizione del dmk_)gq; :‘.m.:(_mda
) lettura del :ﬂ;o;o & esercizio di analisi delle espressioni utilizzate
per determinati atti linguistici
Tempo previsto: 20-30 min.

Dove ti fa male?

TIPOLOGIA:
Attivita di abbinamento

con Glossario

Obiettivo: conoscenza ini relativi alle specialita mediche ¢

dei ';;n. jonisti; md;:cfe;':tla del corpo o malartie al nome dello
fess ;

lpncl:l“m che s¢ ne occupa.

Materiali: glossano

Svolgim"!m; leggono vel all'inscg 1 termini
ol = .man'“ 11 glossario potra essere utile, oltre che per
I“:I‘Illev':ll:ul::r Fflx} anch‘: quuclln relativa ai suffissi (es. 18) ¢ per
i Y i ini (es. 200 _
: “Mu:r;:,i' : mm&?tm. consultando il glossario, devono
- l“:‘are il nome dello specialista a quello della malattia o parte
assOC
del corpo indicala.
Tempo previsto: 15 min.

Prinotare visita specialistica

TIPOLOGIA:
Attivith di role-play

jettivo; riutilizzare gli atti linguistici contenuti nel‘dialog_[_a
?hﬂ‘i,:ﬁmm::::ﬁi :lcgmcmi del dialogo con alti dati forniti
ﬂmp:nhl:lh con dati da utilizzare per la costruzione di nuovo
dialoghi (es. 17)

Sva!g;m"m; in coppia creano dialoghi sul modello del dialogo 2

) sln'alizzalo inserendo perd nuovi dati indicati dall'insegnante; ,

< una 0 piﬂ' coppie di studenti possono presentare alla classe i
dialoghi i. Tempo previsto: 15 min.

g prep

Quantd prefissi ¢ suffissi...

TIPOLOGIA:
Attivita di accoppiamento

iettivo: significato dei termini prefisso ¢ suffisso; conoscere il
g:f:;:fc :l:s:;:-mn dei pit comuni prefissi e suffissi usati in ambito
;::dl;ridi ;::. 18); si consiglia di far utilizzare agli studenti il
glossario per svolgere I'attivitd.

? ::‘n l'-iu:::degfi esempi gli studenti devono ricavare la definizione
di prefisso e suffisso; , y

- in coppia gli studenti devono collegare prefissi e suffissi alle
relative definizioni. Tempo previsto: 15 min.

VINSEGNAMENTO DELLTTALIANG AD ADULTI STRANIERI /|

Caccia all intruso Obicttivo: capire in che categorie (oggetti, medici specialisti,
nggmirl.pnmdclcur]w...pposwnucsacrcxuddmslu.-nmniuilnoli

e trovare quale termine non appartiene a una determinata calegona

TIPOLOGIA: Matenali: (es. 19)

Attivita di selezione del lessico

Svolgimento:
- ghi studenti in gruppi di tre devono capire qual & il termine che non
appartiene alla stessa categoria degli altri tre;

= @ umo, ogni gruppo spieghera all insegnante la motivazione della
sua seelta. Tempo previsto: 15 min.

Cruciverba con immagini Obiettivo: revisione del lessico relativo alle specialitd/specialisti

mediche/ci

TIPOLOGIA: Materiali: griglia del cruciverba (es, 20,

Attivita di revisione del lessico

anahizzato Svolgimento:

- la classe viene divisa in due Lruppi e a4 ogni Bruppo viene
consegnata una grigha del cruciverba;

- I'inseg chiede, indicando e immagini, le definizioni
corrispondenti, a turno, ai due gruppi;

- vince il gruppo che riesce a dare il maggior numero di definizioni
esatte,

Tempo previsto: 15 min,

SUGGERIMENTI PER LA FASE DI VERIFIC A

- Dialogo-cloze: agli studenti viene consegnato un dialogo in cui ¢i sono solo le battute del medico; gli
studenti devono inserire quelle del paziente;

- Abbinamento parola-definizione (si suggeriscono i lermini ambrdun:u-_ﬁmendn.umpia — disdire - ticket-

termometro esenzione - gasiroenterologo);

- Gieoco degli insiemi: gli studenti devono formare degli insiemi
una spiegazione scritta della loro scelta ( si suggeriscono i termini medico-paziente-infermiere/

cerotto-siringa-termometro/ cardiologo-oculi -gi log ista/ ambul io-ospedale-pronto

soccorso/ arti inferiori-arti superiori-nddome-lorace-capo];

- Role-play: gli studenti devono preparare in coppia e presentare in classe un dialogo scegliendo tra due
situazioni: dal medico di base / prenotare una visita specialistica.

partendo da aleuni termini ¢ fornendo

ljews) 1s10018d

121

GLOSSARIO:
medico che da farmaci che portano alla mancanza di
ANESTESISTA al dolore in una parte o in tutto il corpo, generalmente per poter
fare un intervento chirurgico. -
CARDIOLOGO (cardiologia) medico che cura le malattie del cuore.
CHIRURGO (chirurgia) medico che fa gli interventi chirurgici (= operazioni).
DENTISTA (odontoiatria) medico che cura la bocca e i denti,
DERMATOLOGO (dermatologia) medico che cura le malattie della pelle,
mﬂgﬂggg}mo thedico specializzato nelle malattie della digestione.
GINECOLOGO (ginecologia) medico che cura le malattie degli organi femminili.
NEUROLOGO (neurologia) medico che cura le malattie del sistema nervoso,
OCULISTA (oculistica) medico che cura le malattie dell'occhio.
ORTOPEDICO (ortopedia) medico che cura e corregge le alterazioni delle ossa,
OTORINOLARINGOIATRA - ; LA
(otorinolaringolatria) medico che cura le malattie dell'orecchio,
PEDIATRA (pediatria) medico che cura i bambini fino ai 14 - anni.
RADIOLOGO (radiologia) medico dei raggi X.

N
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3. Trova le differenze tra i due disegni. Guarda le due vigne! i pagno
trova le 10 differenze. e

Orizzontali:

5. Le fanno gli studenti in classe
eacasa

6. Padre di mio padre

19newa) 1s1004ed

Verticali:

1. Si cancella con la gomma
2. Lavorano in ospedale

3. Capitale d'Italia

4. Precede la domenica

Prima lettera della definizione 1:
Quarta lettera della definizione 2:
Terza lettera della definizione  3: !
Sesta letlera della definizione 4:
Quinta letlera della definizione 5:
Ottava lettera della definizione 6:

PAROLA NASCOSTA:
e
IRFG

ACOPDF
KLGARPSVIA

|

2. Guarda I'immagine: chi sono le due persone? Cosa fanno? Che oggetti vedi?




5. Fai una crocetta sulla risposta esatta.
problema ha il paziente? [J mal di denti

g the e [J mal di stomaco

[J mal di testa

e il paziente? [J uno sciroppo e una pomata

[] uno sciroppo e delle compresse

(] una pomata e delle compresse

[] lo stress o un‘intolleranza alimentare

(] una malattia o un'allergia

[1 un'infezione o un'influenza

[J delle urine

[ del sangue

[J della pressione

[J il permesso di soggiorno
[1 il codice fiscale

[J la tessera sanitaria

[J nessuna
[J due
[ tre

2. Che medicinali deve prender

3. Le cause del problema potrebbero essere

4. Che esami consiglia di fare il medico?

5. Che documento chiede il medico
al paziente?

6. Quante ricette prepara il medico?

7. Che giorno &7 [J 15 giugno 2006
Z i [ 15 gennaio 2006

s [J 15 giugno 2007

te deve comprare | medicinalie [ telefonare al 118 e andare al pronto soccorso
prenotare una visita specialistica e

[] telefonare al medico dopo una settimana

(] telefonare alla guardia medica e andare

in ambulatorio

LINSEGNAMENTO DELLITALIANG AD ADULTI STRANIERT |
6. Completa il dialogo con le battute che trovi dentro al rettangolo.
- Buongiorno! Prego, si accomodi.

- Mi dica...

- Da quanti giorni non sta bene?
Parte della medicina che studia le
malattie dell’apparato digerente.
ATTENZIONE: molte specialita me-
diche sono compaste da nomi greci.
In greco gastro- vuol dire stomaco e

lopia vuol dire studio. Approfondirai
questo argomento piii avanti.

- Ha altri sintomi?

191jews) 1s1024ad

- Ha preso dei medicinali?
- Ha gia avuto questo disturbo, vero?

- Si metta sul lettino che la visito e le misuro la pressione...

Le prescrivp uno sciroppo da prendere dopo i pasti e delle comprésse per I'acidita di stomaco.

Poi le consiglio di prenotare una visita specialistica. |l gastroenterologo * decidera se megi'u;
fare una gastroscopia. Comunque non si preoccupi, vedra che lo sciroppo e le compresse la
faranno stare meglio. La causa potrebbe essere anche lo stress o un'intolleranza alimentare
Quando é stata I'ultima volta che ha fatto gli esami del sangue? .

- Allora & meglio fare un controllo. Le preparo le ricette. Ha la tessera sanitaria per favore?

. R 7| Litaliano usa questo termine inglese per indicare
- ...Sig. Mario Rossi....E' esente o paga il ticket? ﬁ&ﬁ%ﬁﬂmﬂ?mm
R L L L T To P U N RN o cinali e per aicune prestazi di

- ....una bottiglia di Scirox e una confezione di Malopass....oggi € il 15 giugno 2006...e poi la
seconda....visita gastroenterologica....e I'ultima per gli esami del sangue...

- Prenoti subito la visita perché di solito i tempi di attesa sono molto lunghi. Ecco... ci vediamo
quando ha il referto della visita.

Grazie.

Un anno fa circa.

Grazie, vado subito a comprare | medicinali
e domani mattina prenoto la visita.

- Buongiomno dottore!

- Due o tre giorni... j
- No, solo un forte mal di stomaco dopoi
pasti, A Y

N i



i ini? Prova a capire assieme a un compagno cosa vo-
7. Cmdlwaw'm:mn?
gliono dire leggendo di nuovo il dialogo.

B R s iris e v rarsormiecioarassnmmamsensnrnsororsananysessosionaudsnaasansansisptoreanrpapnatom s

INTOLLERANZA ALIMENTARE

Guarda di nuovo le vignette ¥ izio 3, e scrivi nel termometro i nomi degli oggetti
. che udidi le azu:i cotrispon‘cj.‘ve;:me'segizpmma a rispondere alle domande a destra.
e .

NOMI AZIONI

Con che unita di misura si controlla

l: la febbre in Italia? ............

Non ho la febbre se ho meno di ...........
E Ho la febbre se ho pit di ..........
:’ Ho la febbre alta se ho pit di .........

:’ E uguale anche nel tuo paese?

Collega le colonne nel modo corretto.
. . per le vie respiratorie

pressa di sciroppo e vie 1

g zcnt‘:hlal di antidolorifico per I mfezuope ;

una capsula di spray (deCOW per il mal di denti
antibiotico per la tosse

:‘:n spng di collirio per ggni ocgh[o .
un'iniezione di antinfiammatorio per il mal di schiena

UVINSEGNAMENTO DELUITALIANO AD ADULTI STRANIERY !

10. Quando é stata I'ultima volta che...?

A turno, uno studente fa le domande e I'altro da le risposte usando le espressioni della tabella.
Attenzione, dovete sempre usare il passato prossimo!

-

andare in farmacia comprare un medicinale

prenotare una visita medica

portare
il bambino dal pediatra

avere l'influenza stare a letto con la febbre

1011ewa} 1S10242d

richiedere un certificato

frsdics chiamare la guardia medica

assumere un medicinale

misurarsi la pressione

misurarsi la febbre farsi gli esami del sangue

11. Collega i dati personali di questo signore al loro nome.

SSN - MIN SALUTE - 500001 Numero di identificazione dell'istituzione ’g
36923745027833584310 Numero di identificazione della tessera :_
| 30/06/2010 Scadenza i
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Fronte della TS

Retro della TS

13. Osserva bene com

x|
j |

'é fatta una ricetta medica e poi completala con i dati del dialogo.

14. Vero o falso? Correggi le affermazioni false.

LINSEGNAMENTO DELLTTALIANG AD ADULT! STRANIERI |

VERO

FALSO

La signora vuole prenotare una visita
gastroenterologica

Correzione _\
i

La signora deve fare una visita di controllo

L'attesa & di due mesi

La signora si chiama Paola Rigo

Il numero del libretto sanitario &
398725453700

‘onewsy 1s1001ad

Il numero della ricetta e scritto in alto a
sinistra

__J_J_J

Il numero di prenotazione ¢ 1684

La prenotazione & per mercoledi 28 aprile
alle quattordici e trenta

Per disdire I'appuntamento bisogna inviare
un fax

15. Cosa si dice per.... Trova le espressioni nel testo del dialogo.
Prenotare una Visita .........cccccevvvriiniininiiiiinnninn,
Fare Una Yichiesta: DartiCOIAre: .cuu . isiissmngesianmsnas st snssnsnmassierty saeemadas e AR AR,
Chiedere il nome, il numero della fcetta . .....cciiimuiimrinii et
Confermare la prenotazione .............ccovvieneunennns

Spiegare cosa fare se nop si puo’ andare alla visita .............cocooeevriiniin

16. Associa alla parte delicorpo o al nome della malattia il nome dello specialista che le

cura. Leggi prima i termini del GLOSSARIO!

[ Cuore

Frattura degli arti superiori o inferiori
Apparato digerente

Occhi

Malattie dei bambini

Denti

Pelle .

Orecchie-naso-gola

Intervento a un organo

Malattie infettive




17. Cummadopmndowﬁﬁdaﬁ

Raggi X colonna vertebrale

Mal di schiena : :
i di vi Visita oculistica

Problemi di vista :

Gravidanza | Ecografia

T | Antibiotico

18. | prefissi e i suffissi della medicina .
cardiologia  cardiologo elettrocardiogramma cardiaco
Questi termini hanno in COMUNE .......o..cccoeer che in greco vuol dire ........ S

e SR R
Collega i prefissi alla parte dei corpo/organo a cul si riferiscono:
Gastro- pelle
Epato- rene
Odonto- fegato
Neuro- denti
Derma- sistema nervoso
Emo- stomaco
Nefro- sangue
bronchite nefrite rinite artrite
Questi termini hanno in COMUNE ........cccoons che in greco vuol dire ...,
i R
Collega i suffissi alla definizione corrispondente:
- scopia dolore localizzato
- patia osservazione
- osi malattia
- algia condizione o patologia

19. Caccia all'intruso! Spiega perché uno dei termini non c'entra con gli altri tre
[] gastroenterologo ] cardiologo (] farmacista [ oculista

Dmalato [J medicina [J sano (] influenzato

Daddome [ arti inferiori [J torace [J frattura
menolare [J richiedere [] visitare [J disdire
Dsmnp ............................ O cerotto [J termometro [ febbre
Dﬁcm ..................................... . e TN S

1z
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20. Risolvi il cruciverba! Devi scrivere nomi o aggettivi.

SOLUZIONI DELLE ATTIVITA PROPOSTE E TRASCRIZIONE DEI DIALOGHI:

. |

&

M| (M| [r
¥ ] [e] [o
‘s 1] [o] [m
AlT]T]) T [A
|8 Il e 4
LA LAl L1
.
[n[o]nInTo]

4. vignette C-E-F

1917eWwa} 1s100J3d

o 0 e el

Prima lettera della definizione 1. S
Quarta lettera della definizione 2: A
Terza lettera della definizione 3: N
Sesta lettera della definizione 4: |
Quinta lettera della definizione 5: T
Ottava lettera della definizione 6:

PAROLA NASCOSTA :

paoLa Becorn [ 113




- Midica...

- Ho un tremendo mal di stomaco

- Da quanti giomi non sta bene?

- Due o tre giomi...

- Ha altri sintomi?

- No, solo un forte mal di stomaco dopo i pasti.

- Ha preso dei medicinali?

= No, non ho preso niente.

- Ha gia avuto questo disturbo, vero?

- Si, sono stato male anche qualche mese fa e la settimana scorsa.

- Si metta sul lettino che la visito e le misuro la pressione... »

- Le prescrivo uno sciroppo da prendere dopo i pasti e delle compresse per I'acnd{ta di sto-
maco. Poi le consiglio di prenotare una visita specialistica. Il gastroenterologo decidera se &
meglio fare una gastroscopia. _

- Comunque non si preoccupi, vedra che lo sciroppo e le compresse la faranno s‘tare meglio, La
causa potrebbe essere anche lo stress o un'intolleranza alimentare. Quando é stata I'ultima
volta che ha fatto gli esami del sangue?

- Un anno fa circa...

- Allora & meglio fare un controllo.

- Le preparo le ricette. Ha la tessera sanitaria per favore?

- §i, eccola.

- allora...Sig. Mario Rossi

- E' esente o paga il ticket?

- Sono esente per eta e reddito, dottore...

- ....una bottiglia di Scirox e una confezione di Malopass....oggi € il 15 giugno 2006...poi la

seconda....visita gastroenterologica...e I'ultima per gli esami del sangue...

- Vado subito a comprare | medicinali e domani mattina prenoto la visita

- Prenoti subito la visita perché i tempi di attesa sono molto lunghi di solito

- Ecco...ci vediamo quando ha il referto della visita

- Grazie, arrivederci!

- Ah, sig. Rossi, mi telefoni la prossima settimana per dirmi se i medicinali sono stati efficici
- D'accordo, grazie ancora!

M una compressa di - antibiotico - per I'infezione virale
due cucchiai di - sciroppo - per la tosse
uno spruzzo di - spray (decongestionante) - per le vie respiratorie
tre gocce di - collirio - per ogni occhio
un'tniezione di - antidolorifico - per il mal di schiena
una capsula di - antiinfiamatorio - per il mal di denti

1) rinnovare; 2) mostra; 3) hai smarrito/smarrisci; 4) esibire; 5) ha richiesto; 6) ho perso
Sinonimi: esibire - mostrare

y smarrire - perdere

 Esibire e smarrire si usano nel linguaggio formale e burocratico; mostrare e perdere sono |
sinonimi usati nella lingua quotidiana e orale (nelle frasi sono infatti inseriti in un dialogo).

UINSEGNAMENTO DELLITALIAND AD ABULTI STRAMIER) |

23 oiaoco 2

- Centro Prenotazioni Ospedaliero, buongiorno!

Buongiorno, vorrei prenotare una visita.

Si, mi dica...

- Dovrei fare una visita oculistica,

E' la prima volta o & un controllo?

- E' una visita di controllo,

:\Lpn‘mo posto libero & tra due mesi...il 28 aprile...

- Mamma mia quanto tempo...comunque va bene, . é ibile di Iggi

Si, ¢'e un posto alle quindici e 1renta(.l Le pud anedari Ehﬁs;"b"e o Poserieale, pa st

- Perfetto... )

- Midice il suo nome e cognome per favore?

Carla Rigo.

Numero del libretto sanitario?

398725453700

§ %z%n:mea,arg legge il numero della ricetta? E scritto in alto a destra sotto il codice a barre,
- D'accordo...ha da scrivere?

Un attimo...

Il suo numero di prenotazione & 1674.

- Va bene.

Allora, giovedi 28 aprile alle quindici e trenta presso I'ambulatorio 6 della clini isti
Si ricordi di portare gli i i isdire I P ik
=i 8002;1040' gl esami precedenti. Per disdire I'appuntamento basta telefonare al
- Grazie, arrivederci!

- Arrivederci!

1si100.13d
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Casa Dolce Casa...

di Michele Daloiso

Destinatari: adulti stranieri immigrati di qualsiasi nazionalita
Livello linguistico- A2-8] (per il lessico)
Lingua: tafiano L2

Obiettivi linguistici lla casa, acco-
: revisione del lessico di base relativo al campo semantico del A

stamento alia tipologia testuale del contratto di locazione, sviluppo della competenza lessicale

[ L specifica (termini specialistici presenti nel contratto; il futuro dei verbi),

grammaticale

Obiettivi relazionali: tzvorire a socializzazione Ira gli studenti, altermnando le attivita individuali

€on attivita di gruppo finalizzate alla comunicazione tra compagni ed attivita cooge_ratlve a cop-

ple, gruppi o squadre mirate alla risoluzione di un problema o allo svolgimento di un compito

comune.

Obiettivi cognitivi: swiluppare abilita di sistematizzazione e recupero del materiale appreso in

UD precedenti;

Obiettivi comunicativi socio-pragmatici: saper atfrontare il problema della ricerca di un allog-

B0 in Halia, imparando a reperire informazion corrette, porre domande specifiche, compren-

dere le tipologle contrattuali relative all abitazione.

Prerequisit/ linguistici. || passato prossimo
Tempo previsto per I'intero percorso: dalle 5 alle 6 ore circa.
Indicazioni metodologiche per la strutturazione del percorso

FASE DI MOTIVAZIONE
- ——

|‘ Obsettivi: mtrodurre 1°UD recuperando il lessico di base relativo alla
| casa

e —

Spridder-gram o spuadee

TIPOLOGIA Svek
ity al wuadre v olgImentor
sk h'(Is sudenti sono divisi in squadre di 23 persone. Ciascuna
squadrn riceve un'immagine raffigurante la pranta topografica
dettagliata di una casa ed ha 5 minuti di lempo per scrivere le
parole relative agh ogget, alle stanze, all"arredamento present
nella panta topografica,
6} wna volta scaduto il tempo, viene decretato il vincitofe:
7) s invita cisscuno studente singolarmente a creare uno spider-
gram, suddividendo le parole in gruppr secondo un criterio
da Jui stesso stabilito. E' importante che ogni allievo scelga il
proprio eriterio di organtzzanone lessicale, che pud essere di
natura gr le hile/ f . singolare/plurale),
semantica (ad escmpio |'arca semantica dell’arredamenta),
fonetica (parvle che nimano tra loro)

Tempo previsto: 20 minut

( La casa dei sogni

TIPOLOGIA:
Anivitd comunicativa

Obicttivi: motivare gli studenti ad affrontare I'UD ¢ guidare al
riutilizzo del lessico di base relativo alla casa,
Svolgimento:

1) si invita ciascuno studente a pensare a come potrebbe essere Iy
casa che fa per lui, producendo un testo (orale, seritto, iconico,
a seconda delle proprie predisposizioni intellettive);

2) gli studenti si dividono a gruppi di 23 persone ed illustrano ai
compagni la propria idea di casa ideale. facendo riferimento al
testo prodotto.

Tempo previsto: 25 minuti.

Cerco Casa

TIPOLOGIA:
Awvita di accoppiamento
lesto-immagine

Obiettivi: guidare gli 1al riconose 0 in del lessico
appreso, all'interno di brevi testi quali gl annunei immobiliari,
Svolgimento:

1) ciascunostudente riceveun figlio conalcuni annunci immobiliari
ed immagini relative a diverse tipologie di abitazione
(appartamento, villa, villetta a schiera, monolocale... ) & cura
dell’i fornire un gl io che chiarisca i termini
specialistici, o svolgere unattivit preliminare per evidenziare
le parole-chiave de testi;

2) leggendo la deserizione delle case negli annunci, lo studente
deve abbi I io con I I

on | RING cormetia;
3) si passa alla correzione in plenum;
4) per il Fattivied V'insegr Pud proporre una breve
discussione con ghi studenti ponendo aleune domande: quale
di quest i ispond i alla vostra

casa ideale? C'8 qualeosa che manca in queste case, ma che
secondo voi ¢ fondamentale? 11 costo di Queste case vi sembra
adeguato?

Tempo previsto: 10/15 minuti.

FASE DI GLOBALITA

Lettura differenziata

TIPOLOGIA:
athivitd cooperativa per la
COMPIEnsione scritta

Obiettivi: comprensione globale del testo.
Svolgimento:

3 1 classe & divisa in gruppi da 23 persone, Ogni BIUPPO Ficeve
aleuni articoli del contratto, al massimo 4, del testo (es, §) ¢
deve cercare di cogliere il significato globale;

4) ogni gruppo discute sul significato globale deghi articoli
letti, enucleando le parole-chisve di cinseun articoloy  1'ine
I'insegnante controlla I'operato dei @ruppi e verifica 'avvenuta
comprensione;

Tempo previsto: 40 minuti,

Antivita di comprensione Obiettivi: comprensione glabale del testo,
Svolgimento:
TIPOLOGIA: 3) ogni gruppo riceve un'attivith di- comprensione contenente
attivith v per la 6
: mm domande V/F di comprensione globale sulla parte del contratto

letta:

ta;
J)Wunmdoml . ne controlln I"operato ¢
ad uni correzione dell’ )
5) si formana nuovi gruppi, mﬁuﬂmg
monechnpdmappmv:nmnml versi, ¢ che

hanno letio articoli diversi; i| deve o
o mmm

1213eLWwa} 1s100.48d




FASE DI ANALISH

del lessaco sp 2

Obuettryt compr

Svokpmento wao divisi m squadre di 23 persone (le squadre
&) gl stadents 22 gruppr creats per b attn it precedent ),
F-'“" y _mam\mhsuhl-ugm
ndqll. _‘_'G’L‘:ﬂ: o m,mnkmct‘rc:)
e fes. 4. 5 ¢ 6)k ogm athiv
I mlm 1 scrvono alla lavagna ke tipologic
‘-“C,mmnmwm\n&
5 ogm tara il dado per stabulire chi mina il groco;
ﬂhl_ﬁ?l e ottscne 1l punteggio pra alto ha dinfto a sceghere
" amreita i mtende svolgere.

m,-mhulalmml gnante o o ;B
relatrso ¢ | i
‘ Protuith mmnhkmmm"m

m&hmadnmmlhmn
[ e
' 11) ums volta scaduto il lempo, ls squadra legge le sue solurions; la
parols pussa allc altre quadre, che devono correggere eventuah
erron; s gh svveran correggono |'ermore guadagnano parnc
del puntegrr,
12 il turno passa alla wpusdra che ha otienuto 1 secondo punteggio
poi alto, ks quale scegle I'amtivits da svolgere,
Iliurmlpml!lcibhn*n:ﬂcndtlkmm.
dmpominone pet | imtero poco.
Tempo previa vanabale (mummo 43 minuts)

Obnettive riconoss imenito del verbo al futuro

Seulgmento
m.ﬂ.h—' un esernpro di frase con il
4 :wtu.“ ".l i e mvita ghi studs
.m“mmvdhktmmmmn
nieggere 1l altre forme

-

ppre. mmwmmuehm
o g pet ks costrusione del futuro m italano,
werifica m
hﬂym 30 mnuti

Ao stasiem: |

lr FASE DI SINTESI
Rode-play Obiettivo: lazione di un ik

TIPOLOGIA:
Ativiti comunicativa

Svolgimento:
n Ilnsemwllhdmlm“dﬂl "attivitk,
8) gl mnua\Mmmﬂumtdnz-im).

dnl
durante I mmnlrmlmmhmmd:\eMtumlmduw
circa i termini del contratto, mentre il deve corcare di
mmudou.‘hnm(ea ™

nspondere
9) all’ mrnmodl cmscmmppunmmmlw un ruolo (locatore,
del legale);

10) svolgimento del mlehp&n
Tempo previsto: 30 minuti.

Role-play Ob : compil. di un di
attenti al locatore!
(varianic) Svolgimento:

nBr msegnante spicga alla classe 1" nbiemvo doll‘miviﬂem

TIPOLOGIA: ad un ng di tutte ke esp utili per protestare o

AMlvits comunicativa per nispondere ad una lamentela;

’Is:':’mkmtmdwm n due grandi grappi: i locatori ¢
conduttori;

3 l'imgmnleﬁ-uwwnmnmmnemimhhwlhni
locaton contestualizzando il loro personaggio (dicendo, ld
esempio, che Iamchcsunnopeuﬂmmméhlmin
regola, il niscaldamento funziona mal

4 insegnante esce dalla cln.wln e ﬂ!mim le Im:lw ai

il

5) la classe si riunisce ¢ si !brmnm
il locatore dovrit convingere il

3 Quest ultimo dovr tentare di non farsi ingannare,

Tempo previsto: 30 minuti,

uﬁmm

Obwettive. fissasione della regola per la formanone del futuro

Svolgimento 4 "
e :;m' . ;aﬁﬁl\a«“mﬁﬁ
m—bu;l-md-m contratio),

L

L 1L & il
[y e e tip

ucale errore "“"I"‘W
m_ﬁ.m" |Imvummllblﬁn
muwm:'“m‘; dell'attivita,
nl-mntcmnmn massimo
I# scpuacdra che trova pru velocemente gh erron,
che pensa di aver trovato tuth gh erron ferma il
chiede conferma alla squades che ha modificato i)

i

SUGGERIMENTI PER LA FASE DI VERIFICA

® Cerca la cava: ogni studente deve i ware di |
anmwclmuldnwummumhlmw.mw o
a una serie di ’dlmolnmdcn deve laqﬂnl.’
per clascun clients ¢ pol motivare al dn«mhmmlhlmﬁm

v gli studenti devono serivere una

Piu approprato
mlenmmll

lettern u dei
mnm(nmhlnvﬂmdn)delﬂundui

Preparare in coppin ¢ presentare
MMhl:lu Mmu(bﬂﬂomdut:u‘l

telefono per vedere un I AppAramento o una casa con

JeLWa} 15103

indriduats il omcluo.

-:m - Htll'w gloca

J-hnbwmmw*-w‘“
iy errori,

i
;!ii'




TRECOLAO ...

- La persona che riceve la casa in affitto
TREDUTONCO

GLOSSARIO per la comprensione del testo
acquiescenza  consenso, l'essere d’accordo
con mobili (sedie, divani, tavoli, armadi...)

arredato d
canone soldi da pagare ogni mese per |a locazione ‘

conguaglio somma di denaro che pareggia un debito o un credito

consvetudini  abitudini, routine

controversia disaccordo, tensione

danno fatto o azione che provoca un problema materiale 0 mora\g ;_a una_perscna
deposito caparra, soldi da dare al locatore come garanzia quando si firma il contratto
cauzionale

disdetta conclusione del contratto

equipoilente con lo stesso valore )
esonerato senza responsabilita

raccomandata  lettera registrata alle poste e consegnata al destinatario, che firma una ricevuta
recedere annullare

risarcimento  sold da pagare per un danno provocato

risoluzione annullamento

scadenza giorno dopo il quale un documento non é piu valido

sito invia...  chesitrovainvia ...

softoscrivere firmare e approvare
stipulare decidere ufficialmente e in forma scritta
tacitamente in silenzio, senza avvisare
vano stanza, camera

Esempi di attivita didattiche:
GIOCO A SQUADRE “Quanti paroloni”

1. Esempi di ANAGRAMMI:
Risolvete gli anagrammi nel minor tempo possibile!

La persona che affitta una casa

« | 50ldi da pagare per I'affitto di una casa

NANECO ....
o Laffitto annuale pud essere pagato in ......... mensili 4
* La persona che controlla, coordina e gestisce un condominio

MINITRASTAMORE

SOLUZIONI: locatore, conduttore, canone, rate, amministratore

LINSEGNAMENTO DELLTTALIANO AD ADULTI STRANIER |

2. Esempio di CRUCIPUZZLE

In questo Crucipuzzle ci sono 7 parole legate al CONTRATTO. Trova tutte le parole! 8
CALDI SDI RE| §
AL TREGANI z | 7]
F E L PP A N L F A =
I C 8§ S S N TR A 2 g
RAPSOURTUN - 8
M P QV Z Z G L I E E’
A A A I RM I L U D
R R E CEDERE A
EREVY L OS | R C
F A M T A S LM A 5

SOLUZIONE: caparra, disdire, firmare, recedere, rinnovare, risolvere, scadenza

3. Esempi di FRASI STRAPAZZATE
Mettete in ordine gli elementi di queste frasi e scoprirete il significato di alcune espressioni:
« RECEDERE DA UN CONTRATTO: ......

da - contratto - inter.romp.ere - Quando - un - recedo - sua - la — va!rdltévogho

saseenn

® RISOLVERE UN CONTRATTO: ..ovvvviiiiiininessessinnsescessiseesseines,s
significa - Risolvere - eliminare - i — tutti — suoi - effetti. — contratto— un

» SOTTOSCRIVERE UN CONTRATTO:
vuol — dire — e — Sottoscrivere — approvarlo. - firmarlo — un - e — contratto

o SUBLOCARE &y it s sanststeneeta b bk kas romnpas R s
appartamento - subloca - un - If - canduttore - quando - un'altra —persona. —lo— affma-ad

¢ VERSARE UNA QUOTA: .. oausimmnsaiisisssisssnas i a i i
Versare - di - una — una - significa - quota — denaro. - pagare

SOLUZIONI:

Recedere da un contratto: Quando recedo da un contratto voglio in

Risolvere un contratto: Risolvere un contratto significa elim‘i:gra tutt:mms.m i
Sottoscrivere un contratto: Sottoscrivere un contratto vuol dire firmarlo e approvarlo,
Sublocare: 1| conduttore subloca un appartamento quando lo affitta ad un'altra persona.
Versare una quota: Versare una quota significa pagare una somma di denaro.

paotaBEcoTr | 121
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R
Esempi di MINI-CRUCIVERBA E
c
4. MINI-CRUCIVERBA F ol =
LT iOTTOSCR'IVERE
3. consenso || M| vl o]
5. Annullare un contratto M y L
e Sana. camera . bl
g.lapersonamafﬁﬂaunacasa Lo o] [CIRIEE[[TTo
A E
S ] 7] T
1. versare una quota ) || 11 A
2. somma di denaro da dare al locatore come garanzia ! = 5
;-mmd'i’i:;‘?me il N1 8 ofelplofSTiTrToMc[alulz[i]o[n]a I.:I
: [ = SOLUZIONI s H 5 g g
0 L
: g alcjajuli [E[s[c[e[n]z]a T
L ATIEAPENR IGIHIHOI . ;
et N A 6. MINI-CRUCIVERBA
] ﬂ T R | Orizzontali
E rn [i]s]o [ I |[rR E—I R [ 3. Soldi da pagare se non si rispetta una scadenza
:] A A { 4. Codice Fiscale
1 5. Somma di denaro che pareggia un debito o un credito
=4 6. Possono essere mensili, bimestrali, trimestrali.,,
T | 7. Abbreviazione di Articolo s
E I AlNnfo \ Verticali
R 1. Annullare, disdire
; I j ['L Io l c 'A J 170 l R [5 I 2. la persona che affitta un appartamento
LL I ] l [ J 4. la persona che riceve un appartamento in affitto
[: i %] (]
5. MINI-CRUCIVERBA ] : T ¢ Misials
Orizzontali B | h E < Felr]
3. Firmare e approvare 4 Lajm] [} clo[n[cJula Glt]i]o
5. Somma di denaro che devo ricevere : = Y i ! N |N |
7. Sinonimo di Caparra: D _P__ITOCA_Z ____LE & ) e i | IN] 10 0|
D R| u
Verticali - [ = . g =
1. Lettera registrata alle poste & consegnata al destinatario, che ne firma la ricevuta 1 =) I_J | ; | E | |_R l AlT E o T
2. La persona che possiede una casa _ j e ﬁ R T ;
4. Imposta Valore Aggiunto = = . ) . 1 ?
6. Somma di denaro che devo pagare ] :W R
8. Abbreviazione di Signore . ki
122
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8. Testo di riferimento per I'UD

A vuoi affittare ha qualche difetto: . e A o

< %:ldahmm non funziona bene (ci sono ancora ¢ veechie stufe a gas, che
teoricamente sarebbero illegali’): ] un appartamento destinato ad uso abitativo sito in

: n Ci uazIone: 1 . | H z

* le tubature dei lavandini si otturano in contin n. piano . composto di vani
Pt s infernale: : . cervizi o S o ok

. ;} frigorifero :’; ::::ubrg';;agmd, e st (Rdipigee e paretiie sastniies: | | oltre servizi. garage. cantina, soffitta, giardino.

g la moquette rovinata). ma non hai assolutamente soldi per farlo e vuoi affittarlo cosi

1) Con la presente scrittura il sig. concede in locazione al sig.

©

7. Esempio di rofe-play ; {fonte: www.casa24.ilsole24ore.com) (_E
ATTENTI ALLOCATORE! F = O

D e h | CONTRATTO DI LOCAZIONE AD USO ABITATIVO Q
| STUDENTE A: locatore ; Tra il sig. . mato a il Lt
: _— 4 ¢ affitto. Hai bisogno di | sident . in via/piazza . C.F eil g
[ et tie e I N o — dl =

] . D al N ' =

: affintarc quell"appartamento perc H . in via/piazza .CE si stipula quanto segue: 3
: : o
e
2

]
’ sig. L, nato a il . residente a

. via

l L'appartamento & completamente arredato come da elenco sub aj che si allega alla presente.

com’e.

2) [T contratto ha durata di 4 anni dal al

B2 05 son0 peid sische ispetti sitivi, perché questo appartamento: e S

: Ci . I;":pam v un‘:und‘:?mmﬂ tranquillo e i vicini sono persone gentilissime ¢ disponibili;

: ® si trova nel centro della citta, a pochi minuti dalla fermata dell’autobus ¢ della
metropolitana;

* ¢ molto grande (110 metni quadri). ) . o !

* ha due hfgm tre camere da letto, un ampio soggiorno, una cucina abitabile, una soffitta i | ) . ) .

' ! ‘ In seguito, il contratto si rinnoverd tacitamente di 4 anni in 4 anni salvo il diritto di disdirlo 6

3) I locatore, sottoscrivendo il presente contratto, rinuncia espressamente alla facolta di dare
disdeta alla prima scadenza convenzionale fatti salvi i casi di cui all'art. 3. legge 9 dicembre
’ 1998, n. 431, ¢ pertanto alla prima scadenza lo stesso si rinnoverd sino alla data del

€ un garage. ¢ ! . ;
: garag mesi prima della scadenza a mezzo raccomandata a.r. o mezzo equipollente e salva la facolta di
¢ 1 tuoi obiettivi sono: . ) _ rinnovarlo ai sensi dell’art. 2, comma primo, legge 431/1998.

o convincere il conduttore a prendere |'appartamento in affitto;
® accordarti sul canone;

» concludere |'incontro compilando il contraito,

4 1l conduttore pud recedere in Qualsiasi momento dal contratto dandone avviso al locatore
con lettera raccomandata almeno 6 mesi prima dell’effettivo rilascio,

5) 1l canone di locazione & stabilito in euro

annue da corrispondersi in 4 rate
anticipate trimestrali e verri aggiornato annualmente e automaticamente in relazione agli indici
ISTAT nella misura del 100%.

. STUDENTE B: conduttore
H Il mancato pagamento del canone efo degli oneri accessori per un importo che superi due mensi-
lita del canone costituiri motivo di risoluzione del contratto, fatto salvo quanto previsto dall"art.
55 della legge 27 luglio 1978, n. 392. Il mancato puntuale pagamento del canone e degli oneri

|
Oggi devi incontrare il proprietario di un appartamento che vorresti affittare. Attualmente abiti ‘
, aceessori costituird - immediatamente in mora il conduttore con la conseguente maturazione
|

i in un appartamento che non i piace proprio perché:

i  ha le tubature che si otturano in continuazione:

® ha bisogno una ristrutturazione, ma il proprictario non vuole spendere soldi:
* ¢ lontano dal centro ¢ per arrivare al lavoro ¢i metti 40 minuti;

® ¢& troppa piccolo per te, tua moglie ¢ 1 twoi due figli.

degli interessi di legge.

Ove nel corso della locazione si éseguano sull'immobile importanti e improrogabili opere ne-
cessarie per conservare ad esso la sua destinazione e per evitare maggiori danni che ne com-
promettano I'efficienza in relazione all'uso a cui & adibito, o comunque opere di straordinaria
manutenzione di rilevante entita, il canone come pattuito verrd integrato con un aumento del

Inoltre il two attuate locatore ti ha ingannato perché ti ha fatto firmare il contratio senza parlarti
¢ di tutti i problemi dell'appartamento. Ora sai che devi stare piu attento!

: L % da caleolarsi sull'importo della relativa fattura, dedotta I'TVA. L'aumento de-
o b tuon etlivi sono; " dal pri ‘ 5 . . icl o gt 1
i # fare al locatore il maggior numero di domande possibile per evitare di essere corerd dal prim giomo del mese successivo al rcevimento dela i
ingannato; 6) Sono a carico del conduttore gli oneri accessori di cui all’art, 9 legge 392/1978, nonché il
; * accordarti sul carumc;_l N ) ) costo delle utenze (gas, luce ecc,) e delle riparazioni di cui all’art. 1609 ¢.c. Per quanto previsto
i * leggere atentamente il contratto ¢ firmarlo solo se sei convinto, | in materia vengono espressamente richiamati gli accordi intersindacali e gli usi e consuetudini
|
| )
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I ., salvo sempre per il locatore | G SN W SCT soo :
1592¢ 1593 c.c Obiettivi linguistici: revisione del lessico di base relativo al campo semantico del lavoro,

a ? 2 d"uso dei locali o 'esecuzione di lavori in
stato in cwi Ji ha comegnan. La mutata destinasione

: e bt La richiesta e il contratto di lavoro 9
ima & effemsare il conguagho delle spese © A i Grazi i L
locads. ;m prima ¥ i di ripantizione: ha inoltre dirito di prendere di Graziano Serragiotto a
tencre il rendiconto delle S cou medate da crieri : del condominio
(v S = 2 o :ddkwp'“’"lm’"‘m " . o
visione dei do g 5 e escguito di a mani dell Destinatari: adulti stranieri immigrati di qualsiasi nazionalita P,
= 1 pagamento defle spese condominiali dovra essere escguito direiamente * Mol - 2}
~ 5 v £ ki .
< del i m rek alle scadenze previsic dal relativo reg: Livello linguistico: A2-B1 (per il lessico) g
— s ¥ e s restano acquisite al locatore senza ob- Lingua: Italiano L2 @
) 7) Le migli el T dal ey s ingua: 3
= -onsenso, € cio ad espressa deroga degli artt.
O bligo di compenso, anche s escguiic con » “:;;:““ di pretendere il ripristino dei locali nello jab
- —t
s Q.

10 con le sovme urbanistico-edilizie produrranno ai sensi dell’an. 1456 c.c. larisoluzione accostamento alla tipologia testuale del contratto di lavoro, sviluppo della competenza lessi-

del comtratio per fatto o colpa del conduttore. 1] silenzio o 1" acquiescenza del locatore a tali fati cale e grammaticale specifica (termini specialistici presenti nel contratto; ripasso di alcune
e valore di wlleranza priva di qualsiasi effetto a favore del conduttore forme verbali).

i che 3 s0 € ai suoi familiari Obiettivi ionali: favorire la socializzazione tra gli studenti, alternando le attivita indivi

respomsabilith per danni che allo stesso e ai suoi familiari my:lr_mpmah ori one tra g s e attivita individuali

Bnn l-n_mnm.m G“J\u;rL:;; deghi altri residenti nel condominio o di terzi in ge- con attivita di gruppo finalizzate alla comunicazione tra compagni ed attivita cooperative a cop-

P der ::l hw“: . o da ogni responsabilita per I eventuale mancanza di acqua, pie, gruppi 0 squadre mirate alla risoluzione di un problema o allo svolgimento di un compito

:’ 2 ¢/o per ls mancata foritura der servizi condominiali. comune.
¥ Obiettivi cognitivi: sviluppare abilita di sistematizzazione e recupero del materiale appreso in

9) 1l conduttore dichiara di aver visitato |'immobile ¢ di averlo trovato in buono stato, impe- UD precedenti:

grandosi & riconsegnarto al termine della locazione nelle medesime condizioni. salvo il normale
deperimento d'uso, essendo tenuto in difetio al nsaramento dei danni. Si impegna altresi a Obiettivi comunicativi socio- atici: saper affrontare il problsmia del i rogmngdt
in Italia, imparando a reperire informazioni corrette, porre domande specifiche, comprendere

rispettare le novme del regolaments: comdominiale ed eventuali sue modifiche concernenti |"uso
delle pusts. comum del condomnm E fatto divieto al condutiore di compiere atti ¢ tenere com- le tipologie dei contratti di lavoro.

: : a lo stabile.
portamenti che povsono recare molestia aglh alts) abitanti deflo stabi Prerequisiti linguistici: uso delle forme verbali di base.

comditone non sublocare | immobile né puo cedere ad altri il contratto senza il con-
s g Tempo previsto per I'intero percorso: dalle 6 alle 7 ore circa,

sensa scrifio del bocatore
1) Tutte le spese refative alla registrazione del contratio saranno ripartite in parti uguali. Indicazioni metodologiche per la strutturazione del percorso,

12) 1 deponitor cauzionale di curo deve ritenersi fruttifero al tasso legale degli interessi.
FASE DI MOTIVAZIONE
13} Per ogni controversia che dovesse insorgere foro competente & quello di
Brainst ¢ Obiettivi: introdurre I'UD L
14} Per tutio quanto mon previsio nel presente contratio le parti si atterranno al codice civile Sﬂldc-r-;(z:l":: lwum“ W reonperaode Lssico of ek i o e
@ 4 tutte e leggi che ineriscono alla locarione urbana anche se inserite in altre discipline (per squadre Svolghmenio:
P— di riscald TIPOLOGIA: 81 gl studenti sono divisi in squadre di 2/3 persane, Ciascuna squadra deve
| aitivith lessicale o P i il tipi di prof ¢ fre un elenco;
15) Al semsi della 6751996 le i dichiarano che tutti | dati contenuti nella presente uadre 9) una volta scaduto il tempo, si confrontano le liste e viene ;
legge part s ; decretato il
scritiurs sarenno ulilizzati esclusivamente ai fini dell’ esatto adempimento contrattuale e dell’ as- ' 10) Vhﬁwﬁmsaummdl WI:IW;NM
solvimento di eventuali disposti legislativi inerenti alla locaione urbana. pariendo dalla parola éenrle LAVORO. mmﬁm
3 mmwmdlom azione lessicale, che pud essere di
natura ivin (parole che mi AMANG Ui situazione), grammaticale
I LOCATORE IL CONDUTTORE 11) &' tumo vengono ‘et | varl spia ot
L CO) 3 ]
indovinare il criterio di organ g ] o
]J Tempo previsto: 30 minuti. ol 4
' 3
mouanesor [ 127
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motivare ' WD ¢ guidare al nutlizzo del
Obscttrvic i studenti ad affrontare |'L

lessico di base e ot mondo de levoro

Sv

¥ a ciascuno student sare a come potrebbe essere il proprio
I s mmﬂuk . :mwl'cl\lu (orale, scritto, iconico, a seconda
lavoro 3

.
propoe Ispos! lettive):
M:ukm mﬂumf‘;::;:::‘:};cl 3 persone ed illustrano a1 compagni
o L'ah :i:ad:l: lavoro ideale, in base al testo prodotio.
propra

Tempo previsto: 23 minuti.

et idare gli studenti al ficonoscimento in contesto del lessico appreso,
:"“::I)‘l‘;l !wusu-su quali gh annunci di lavoro,
i studen i con alcune carattenistiche di un lavoro
seve un fogho con alc
£ ‘wmnm i . f:;fun {r‘:ﬂm con alcuni annunci di !nml_’o_- cura
o n ¢ tca;:mrru un glossario che chiansca i termini specialistici, o
o I“an"mul- preliminare per evidenzare le mrulmch..»n.:- dei e
et uln ‘dn-uumm degli anpunci, ognuno deve cercare I'annuncio
» kh‘:‘g;"c: ':I in base alle caratteristiche della situazione proposta facendo
¢
con il testo ¢ la situazione: X . )
7 ey Mn:l’l’::::r:-:lmm in plennum dove ognuno chiansce il perché delle
) si passa
o b ¥ oporre una breve discussione
C “attivith | insegnante puo prop .
» s ‘Tlrmmt In“;mrumhn alcune domande: quale di quest annunci
s ii,:“k maggiormente al vostro lavoro weale? Che lavoro vorreste
corris,

fare” Quali i vantaggi ¢ gl svantaggi?
Tempo previsto: 25 minuti

Lettura differenziata
TIPOLOGIA:
altivith cooperativa
per la comprensione
soritta

FASE DI GLOBALITA

Obiettivi: comprensione globale del testo,
sw‘;?'l::m:w & divisa in gruppi da 23 persone. Ogni gruppo riceve ‘:Icm!.
di lavoro, al 4,(cs. 8 uhcl, o ¢ il I 1]
cerc cogherne il significato globale;
[ ‘ tlt"\c t;:.‘:rd:-il.;:‘su‘ﬁ signifi globale der Iulll.‘cnuc[cuudq
: ;?';‘mf;ll:{hm\c di cmsc;n testo; insegnante controlla "operato dei
gruppi ¢ verifica I'avvenuta comprensione; ;
7) Varlante: s/ possono includere testl con offerte ¢ richieste di lavoro ¢

presetazione di un cureiculum

Tempo previsio: 30 minut

Artivit i
camprenskone

TIPOLOGIA:
Aivith cooperativa
per la comprensione
seritta

Obettivi: comprensione globale del 1esto.

i e “attivita di i de V/F
rieeve un'a dic

i ::*:::ﬁ:'mmul'li;:lc di comprensione gh'lhnlc sul contratt letti oppure sulle

ichieste di lavoro,

7 Fg:‘:;l:l:ll: passando tra | gruppi, ne controlla 'operato ¢ procede ad

zione dell'attvith gruppo per gruppo;

) :‘:I:(::::‘m nuovi gruppi, ciascuno dei quali costituito da mmmt_chl:-
prima appartencvane o gruppi diversi, ¢ che dunque hanno letio articoli
diversi; si scambiano idee sui diversi contratti o sulle offerte o richieste
di lavoro

Tempo previsto: 40 minuti

INSEGHAMENTO DELLTTALIANG AD AGULT! STRAMICR |

FASE DIANALISI

Attenti af lessico!

TIPOLOGIA:
Gioco a squadre per
la comprensione
lessicale

Obicttivi: comprensione analitica del lessico specialistico,
Svolgimento:

14) gli studenti sono divisi in squadre di 2/3 persone (le scquadre possono
corrispondere a1 gruppi creati per le attivitd precedenti %

I5) Uinsegnante prepara una serie di altivitd lessicali (anagrammi fes.
1), crucipuzzle (es, 2), scelie multiple, frasi strapazzate (es, 3.4),
minicruciverba (es, 5.6)); ogni attivita vale un cero numero di punti
prestabiliti; si scrivono alla lavagna le tipologie di autiviti ¢ | punti
assegnati o clascuna attivitd,

16) ogni gruppo tira il dado per stabilire chi inizin il gioco;

17) la squadra che ottiene il punteggio pii alto ha dintto a scegliere attivith
che intende svolgere;

18} una voli scelwa I'attivit Iinsegnante conscgna il materiale relativo ¢

determing un tempo n a disposizione per lo g ; nel

frattempo anche le altre squadre svolgono I'attiviti; trattandosi di attivith

riguardanti lessico specialistico, ¢ fond; le che gli studenti abb

a disposizione il contratto letto, dove potranna reperire i termini richiesti

nelle attivita;

19 una volta seaduto il tempo, la squadra legge le sue soluzioni: la parols
passa alle alre quadre, che devono correggere eventuali emori; se gli
avversari correggono 'errore guadagnano parte del punteggio;,

20) il tumo passa alla squadra che ha ottenuto il secondo punteggio pi alto,
la quale seeglic Mattivitd da svolgere;

21) si ripetono i punti $) e 6) fino allo scadere del tempo massimo «
disposizione per 1'intero gioco,

Tempo previsto: variabile (minimo 45 minuti )

FASE DI SINTESI

Role-play

TIPOLOGIA:
ALVt comunicitiva

Obiettivo: colloguio di lavora,
Svolgimenio:

1) 1insegnante spiega alla classe I'obiettivo dell*attivit;

12} gli studenti si dividono in piccoli gruppi (da 2 a 4 persone), ognuno dej
quali dovrd simulare un incontro tra un datore di lavoro ¢ un lavoratore
per un eollofjuio di lavoro; durante 1'incontro il lavoratore deve chiarire
tuitti 1 suoi dubbi cirew il contratto di lavora, mentre il datore deve cereare
di rispondere in modo chiaro (es, 7);

13) all’interno di ciascun ruppo ognuno seeglic un ruolo (datore di lavoro,
lavoratore, amico del lavoratore, ece, )

14) svolgimento del mle-play,

Tempo previsto: 30 minuti,

Role-play: Obiettivo: colloguio di lavoro,
jante) Svolgimento;
(ypinnty 6) l'insegnante spicga nlla classe I"obiettivo dell*ativig ¢ procede ad un
TIFOLOGIA; :’m‘"“'t*ﬂﬂi!'u di-tutte e espressiont utili per condurre un coll quio di
ivitd R avoro;
Attivith comunicativa 7 fli Stidentt wono It il dlis s gogsiih 73 23
avoritor; dator avoro

8) I'insegnante fornisce le istruziond sin ai dutori di lavoro sin i lavorator
inmodo da contestualizzare i diversi ruoli;
9) nelln classe si formano copﬁi: datore di lavoro-laveratore: il lavoratore
te

dovrit riuscire o convineere Il datore di lavoro che & la persona giusta per
quell*impiego.

Tempo previsto: 30 minuti,
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GLOSSARIO per la comprensione del testo

- Ok rkare un di lavoro o
Anivis i autorizzazione  permesso 6]
m spicga alla classe I'obiettivo dell'attiviti ¢ consegna ad ) badanti persone che si prendono cura delle persone vecchie o
TIPOLOGIA: =2 di un contratio di lavoro da compilare: possono esserc canone soldi da pagare ogni mese per la locazione o
SIS = “"“.; > g e p—
Attriti idrduale - :' dnersa m devamo ddare il contratto; committente gtlt !om;sl_:e it Ia:oro ) .
3 fa la correzione in plemm sentendo le alternative. danno © 0 azione che provoca un problema materiale o morale a una persona
Iecgansi | determinato con un termine fisso, scadenza b~
Tempo previsto: 30 minuts generalita caratteristiche di una persona 3
indeterminato senza un termine fisso, senza una scadenza
Autiviti di scritmwr: | Ofsettivo: scrivere una richiesta di lavoro. in locazione nel luogo Q
Svolgimento: ; . instaurazione creazione _"
TIPOLOGIA: ‘inscgnanic spicga I"'obicttivo dell’attivita ¢ cede ad un . e g
Aftivith a coppee 0 19 B :mmm,,,g & .,_,zhkc:;m. .:::;: per scrivere unp.': ,:l';:hical: di lavoro subordinato lavoro secondo le indicazioni del datore di lavoro 50,
prccols grapgn foscuts: | mansioni tipi di lavoro richiesti
2 l'—w' e fornesce le istruzioni ed alcuni esempi di nchieste di lavoro qualifica livello
alcune gia analizzate precedentemente con gli studenti; - ; retribuzione stipendio
£ wmgmdnmacq)po:ulngmppl.dn:\um)scmn.rcunam,hlcsla i annull t
di lavoro per un giormale; \ revoc, n ullamen 9
4) successivamentc le varic richieste vengono csaminate dall’insegnante scadenza glorno dopo il quale un documento non & pil valido
¢ dagli aliri studenti soprattutio per venficare la completezza delle sottoscrivere firmare e approvare
informazioni ¢ I"cfficacia dell annuncio, stipulare decidere ufficialmente e in forma scritta
Tempo previsto: 40 minuti, tacitamente in silenzio, senza avvisare
titolare responsabile
Attivitas i verithora Obiettive: scrivere un CV (curriculum vitae ). {
. Gio Esempi di attivita didattiche: GIOCO A SQUADRE “Attenti al "
TIPOLOGIA: So 1} I'imscgnante spicga alla classe 'obicttivo dell’attivita ¢ procede ad un | B {easice
Attivits a coppic o in brainstorming di tutte le parti di un CV. AN , | 1. Esempi di ANAGRAMMI:
prccolt grupp 2) I'insegnante fornisce le istruzioni ed alcuni esempi di CV alcuni gia i k .
analizzati precedk con gli studenti | Risolvete gli anagrammi nel minor tempo possibile!
1) gl studenti sono divisi a coppie o in gruppi: devono aiutarsi a scrivere il
proprio CV: { «» Chi si prende cura dei vecchi
4) successivamente | vari CV vengono csaminati dall’insegnante ¢ dagli |
altri studenti soprattutto per verificare la completezza delle infor i TEDANBA coii v R TR
¢ la struttura del CV. | .
Tempo prevists. 40 minut * Il permesso che deve essere chiesto per fare qualcosa
SUGGERIMENTI PER LA FASE DI VERIFICA ZZTOAUNEIRAIOZ ......couviinriveenssessesanensons prry e i
® Cerco lavory. ogmi studente deve ginare di affy un colloquio di lavoro, Il docente. o |l responsabile di un'azienda
fornisce alouni esernpi di situazioni: gli studenti si organizzano a coppic ed uno fa il datore di
lavoro ¢ altro il lavoratore. ERALITOT .....cccvnnrnns
® Produzione creativie ghi studenti devono scrivere un annuncio per una richiesta di lavoro ad un
formaczioni ioni i studente individual | " 4o
JRD N ™ et ol iy « Lo stipendio viene anche chiamato
® Completamento: gh studenti devono completare individualmente un modulo per un contratto di ENUBERIRTIOZ .......cciviiivnss Vi dhckagivan TR

+ Un lavoro che ha una scadenza si dice che & a tempo
TREEDIMANTO............

SOLUZIONI: badante, autorizzazione, titolare, retribuzione, determinato




2. Esempio di CRUCIPUZZLE
In questo Crucipuzzie ci sono 7 parole legate al MONDO DEL LAVORQ. Trova tutte le parole!

RGSADKN
leLETNADASB
’N v PPANLF
’e 0sSNTRA
lRacspPmMaTs
lAMANS I ONI
/L AAI MRETE
[ I DNEPIT
[T 1 ToLARER
| TI1PULAR

SOLUZIONE: badante, generalita, mansioni, revoca, stipendio, stipulare, titolare

3. Esempi di SCELTE MULTIPLE: Scegli |a definizione corretta:

A - una badante
B - una persona che offre un lavoro

C - il lavoratore

# |l datore di lavoro é

A - caratteristiche di una persona
B - qualcosa che viene creato
C - il sesso di una persona

o Le generalita sono

- la domanda di lavoro
- lo stipendio
- l'offerta di lavero

e La retribuzione &

O wm >

A - autorizzazione
B - retribuzione
C - qualifica

* |l permesso che deve essere chiesto per fare qualcosa

* Quando si decide un contratto ufficialmente e per iscrittosi A - revoca
B - stipula

C - qualifica

SOLUZIONE: una persona che offre un lavoro, caratteristiche di una persona, lo stipendio, autorizza-
d f
torizza

OEL AD ADULTY !/

4. Esempi di FRASI STRAPAZZATE: Mettete in ordine gli elementi di i e scoprirete
il significato di alcune espressioni: " e

CE3 i, eIttt a0 ][4 1) (o CAR————————s | L1 LB
non - scadenza - contratto — ha — che e

Un — giorno — il - dopo — documento — non — piis - valido quale - & -

1218w} 1s10218d

& AT ORI EZAZ AN s s crmemm et i e
per — che — essere - chiesto - permesso - deve — qualcosa - fare

SOLUZIONI:

indeterminato: Contratto che non ha scadenza.

Determinato: Contratto che ha scadenza.

Seadenza: Giorno dopo il quale un documento non & pit valida,
Autorizzazione: Permesso che deve essere chiesto per fare qualcosa
Datore di lavoro; Persona che offre un lavoro, 5

Esempi di MINI-CRUCIVERBA:
5. MINI-CRUCIVERBA
L e deg [] Orizzontail
T g stipendio
. una persona i
| [T o e Sets
- 6. annullamento \
[LITTT] 7 termineultimo perun contrato
Verticali
1L padrone di un'azienda

i—"?mm
- accordo da entrambi senza

L]
L1 L

El

m AR 8, 5
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7. Esempio di role-play
IL COLLOQUIO DI LAVORO

;‘ STUDENTE A: datore di lavoro

i Oggi devi incontrare una persona che devi assumere per un posto di lavoro,
Il lavoro richiede una persona con le seguenti caratteristiche:

o
@
(@)
o
w
—
D
= |
—
o
=t

Percors;j te

Orizzontali ! 1 tuoi obiettivi sono:
1. livello i .
. ! convincere il lavoratore se & una persona valida ad accettar
5. caratteristiche di una persona ! N ' P ceettare il lavoro;
6. compiti che un lavoratore deve fare j accordarti sulla retribuzione;
7. persona che offre un lavoro ] * concludere I'incontro compilando il contratto.
Verticali {

2. permesso che si chiede per -: -----------------------------------------------------------------------
W | STUDENTE B: lavoratore
3. si dice di un contratto con
scadenza : . o .
4. si dice di un contratto senza ; Ogg: devi incontrare un datore di lavoro per un lavoro
scadenza

| I tuoi obiettivi sono:
; * dimostrare che sej in grado di svolgere quel lavoro;
H * accordarti sullo stipendio;

: *  compilare e firmare il contratto.
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CONTRATTO PER BADANTI
£ Tosth & sferimants par I'UD: ESEMPIO DI —

Muss 05 modt conee

CONTRATTO INDWIDUALE DY LAVORO SUBORDINATO (SCHEMA)

(At 30, comme 3. et 30, det O PR 0. 39499

PITGLARE G AAPPRESENTANTE LIGALE
O

MUDINTE N

- ITTACINAMI A
’ GENERALITA DEL LAVORATORE |
L ME
. :
| COB: FiSC
| b .
PAPAL LA
1
1
ORI COMTRATT M . {
- Tamnca | s |
JE i f
[ &,.m AP AT
LA TR MG
i L]

N GEANONE &y CORTO MERBILE DY TLURO
—scm—
DURATA DEL CONTRAT T
- b . r
SETTiman PO T AN ) OF TERRINATD | STAGIOMALL 1)
’ * 3 .
Wi | M
B A
el AT SRSTNTEI W Terregs P

Whednvie WCC ML mm—---ﬂ-ﬂ*

#-bw»mfmmmuuv vl C LM )
e it .

9 Ol o Pmarads 1§ ot i dspadarn AN B s woes e aile
ittt R R e L LT u——— D p——

W e iy i iy SRR R 8 A e PARmr B a1 cagigaw Ny B e T el oy e g
W

————— .
Mo gt e R R T

T SATORE 04 LAVORD O COWMITTENTE LAVORO & DOMICILIO —
‘::f -
- 1
s ]
—
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B) ESEMPIO DI CONTRATTO PER STAGIONALI
CrEDE DI ESSERE AUTORIZZATO AD ASSUMERE

= numnemmmmum

e o (@)

-IIICH«IESTA DI AUTORIZZAZIONE AL LAVORO PER | CITTADINI APPARTENENTI Al PAESI
DI NUOVA ADESIONE DAL 1° MAGGIO 2004 ALLULE. (b)

v SOTTOSCRITTOA

COOICE FISCALE

e NOUAUTADY
DATORE DI LAVORO DOMESTICO resiciente in o

— PROV,
——
CAP = ui —_— n
OVVERO

LEGALE RAPPRESENTANTE DELLA DITTA e
COD FISCALEPARTITA IVA _ISCRIZIONE C.C.LAA. DI N,

% DATA SEDE LEGALE via __ N.

CAP COMUNE

CHIEDE D1 ESSERE AUTORIZZATO AD ASSUMERE
OGNOME £ NOME
DATA DI MASCITA

- i SESSO
S CTIONO (I ) ) W) (81 18 1 ) )

CHE SARA IMPEGATD
FRESSO WL SEGUENTE DOMICILIO (SE RAPPORTO DI LAVORD DOMESTICO),

PRESIOUNITAOPERATIVA NELCOMUNEDI PROV.

S 7
ViA o — N. CAR
GUENTI CONDIZIONY,

A I TN !JWW‘.DIMKZAHH‘S(

CONTRATTO COLLETTIVO APPLICATO
QUALIFICA (D] [Q) 1) (0] 4€) UIVELLO

A TEMPO INDETERMINATO ATEMPO DETERMINATO PER MES)
CRARIO Df LAVORO SETTIMANALE ore n e |mmmum
STAGIONALE MESI PERNUMERO GIORNATE COMPLESSIVE
RETRIBUSIONE LORDA MENSILE |y L 3 .,

h e e

ALLA RICHIESTA VANNO ALLEGATY,

| fetecopia decuments



Allegato

di cui all'art. 13 del D. Lgs. 196/2003,
richiesti obbligatoriamente ai fini del

“Dichiara di essere informata/o, ai sensi e per gi effetti
per cittadini extracomunitari e neo-

che i dati personali di cui alla presente istanza sono
procedimento del rilascio delle autorizzazioni al lavoro
comunitari”.

Gli stessi, trattati anche con strumenti informatici, non saranna diffusi ma potranno essere
comunicati soltanto a soggetti pubblici per 'eventuale seguito di competenza.

Vinteressato potra esercitare i diritti di cul all'art. 7 del D. Lgs. 196/2003.

Data,
firma




