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Istruzioni

Si gioca a coppie, uno contro I'altro. Il gioco e simile a battaglia navale: a ciascuno degli studenti
viene consegnata la scheda “Campo di gioco”. Nella scheda ogni studente colloca cinque tra gli
aggettivi indicati in modo da formare frasi coerenti. Lo studente A prova a indovinare la collocazione
di ogni aggettivo nel campo di gioco dello studente B recitandogli tutta la frase, poi passa il turno allo
studente B. Vince chi per primo individua tutte e cinque le collocazioni dell’avversario.

Scheda - Campo di gioco
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