Si gioca in gruppi di 4-5 persone con 1 dado e

pedine. Ogni giocatore mette la sua pedina su
una casella a scelta. Poi tira un dado e avanza di
tante caselle quanti sono i punti indicati. A
questo punto deve formulare una frase o una
domanda citando I'oggetto rappresentato nella

casella (es. televisore: Mi piace guardare la TV/
Non guardo la TV/ Non ho la TV/ Guardi
spesso la TV? ecc.). Se gli altri componenti del
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gruppo decidono che ¢ esatta, prende un punto.
Se invece qualcuno giudica che sia sbagliata, lo
dice, la corregge e prende il punto. Il primo ad
avere il diritto di correggere ¢ il giocatore imme-
diatamente a destra di chi ha tirato il dado.
Seguono gli altri. Dopo un tempo stabilito
I'insegnante interrompe il gioco. Vince chi ha il
maggior numero di punti.
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