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la su cui si trova sia la parola della casella prece-
dente o seguente. I numeri 1 – 6 indicano: 1 =
io, 2 = tu, 3 = lui, lei, 4 = noi, 5 = voi, 6 = loro.
Se gli altri giocatori ritengono che la frase sia
esatta, prende un punto. Se un partecipante
pensa invece che il giocatore abbia fatto un
errore, deve indicarlo e correggere la frase; in tal
caso riceve un punto. Dopo un certo periodo di
tempo l’insegnante interrompe il gioco. Vince
chi ha più punti.

Si gioca in gruppi di 3 – 5 persone con 1 dado e
pedine. Ogni giocatore mette la sua pedina su
una casella a scelta. A turno si lancia il dado. Si
avanza in senso orario di tante caselle quanti
sono i punti indicati sul dado. Su ogni casella è
scritto un verbo o una locuzione temporale. Il
giocatore arrivato su una casella deve formare
una frase affermativa o interrogativa al passato
prossimo o all’imperfetto contenente sia la
parola (verbo o locuzione temporale) della casel-

Facciamo il punto
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